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Macro’s aanmaken en manipuleren
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Verbindingen maken

Introductie

Wanneer u dit oefeningenboek leest, dan hebt u reeds verbindingen gebruikt.

Verbindingen worden voorgesteld door een groene bol, dit noemen we een macro.

De macro bevat gegevens over de onderdelen van de verbinding. Met name hoe de elementen van de verbinding zich moeten aanpassen in functie van andere elementen.

In dit oefenboek leren we zulk een macro aan te maken.

In de macro zeggen we dus aan de computer wat de vorm van elk element in de verbinding moet zijn.

Dit wordt gedaan met behulp van geometrische regels.

Een geometrische regel is bijvoorbeeld “Evenwijdig”, “Op elkaar”, “Loodrecht”, “Afstand tussen vlakken”, ...

Een macro wordt ook opgesplitst in delen (we noemen elk deel een Module). Zo kunnen de onderdelen van een macro overzichtelijk gestructureerd zijn. Een macro kan een module bevatten voor elke schot, elke kopplaat, de bouten, ... en het geheel van deze modules vormt één verbinding.

Alle tekeningen die u nodig hebt om de oefeningen uit te voeren staan in de folder \Exercises op de CD van Parabuild of op uw klascomputer.

Oefening 1: Kennismaking met geometrische regels

We maken enkele geometrische regels aan om de werkwijze te leren kennen.
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We moeten eerst de menubalk Geometrische regels activeren. 

- Beweeg de cursor boven een menubalk van Parabuild en klik op de rechtermuisknop.

- Uit de keuzelijst die dan verschijnt moet u de menubalk Geometrische regels activeren.
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- Open de tekening [image: image6.png]


 Exercise1.dwg
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- Klik in de zojuist geactiveerde menubalk op [image: image7.bmp] Macro als huidig zetten.
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik op Ok.
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 Nu kunnen we een geometrische regel plaatsen.
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- Klik op [image: image11.bmp] Afstand tussen

- Beweeg de cursor tot boven het linkse zijvlak, niet te dicht bij een lijn, en klik dan op de linkermuisknop. Indien het vlak goed in stippellijnen getekend wordt, klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot in het rechtse zijvlak, en klik dan op de linkermuisknop. Het bovenste vlak wordt in stippellijnen getekend maar dit is niet het gewenste vlak. Druk nogmaals op de linkermuisknop zonder de cursor te bewegen om het zijvlak te selecteren. Indien het juiste vlak in stippellijnen getekend wordt, klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot boven een lijn en klik op de linkermuisknop om de lijn te selecteren. Klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot boven de plaat en klik op de linkermuisknop.
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 We zien nu de Afstand regel die we zojuist gemaakt hebben in het dialoogvenster.
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- Vul onderaan, voor het veld Naam in : Breedte
- Vul voor het veld Waarde in : 150
- Klik onderaan op de knop [image: image13.png]


 zodat deze ingedrukt is.

- Klik op Sluiten.
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 We gaan het resultaat van deze geometrische regel bekijken.
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- Klik op [image: image15.bmp] Volledig herberekenen.
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 We gaan er een rechthoekige plaat van maken.
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- Klik op [image: image19.bmp] Loodrecht op...
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- Beweeg de cursor tot boven het linker zijvlak en klik op de linkermuisknop. Klik op de rechtermuisknop als het vlak goed geselecteerd werd.
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- Beweeg de cursor tot boven het achterste zijvlak en klik op de linkermuisknop. Klik nogmaals op de linkermuisknop om het zijvlak te selecteren. Klik op de rechtermuisknop als het vlak goed geselecteerd werd.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image20.bmp] Volledig herberekenen.
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 De plaat draait een beetje rond omdat we de ligging van de plaat niet bepaald hebben.

[image: image22.png]


 Stap 5 [image: image23.png]
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- Klik op [image: image24.bmp] Evenwijdig...
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- Beweeg de cursor tot boven het achterste zijvlak en klik op de linkermuisknop. Klik nogmaals op de linkermuisknop om het zijvlak te selecteren. Klik op de rechtermuisknop als het vlak goed geselecteerd werd.

- Beweeg de cursor tot boven het voorste zijvlaken klik op de linkermuisknop. Klik op de rechtermuisknop als het vlak goed geselecteerd werd.
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- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image25.png]
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image26.bmp] Volledig herberekenen.
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Oefening 2: Regels tot tegen een ander element

We gaan geometrische regels plaatsen tussen verschillende elementen. Hierbij leren we deze elementen op vast of flexibel te zetten en wat dit inhoudt.
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- Open de tekening [image: image29.png]
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- Klik op [image: image30.bmp] Macro als huidig zetten.
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik op Ok.
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- Klik op [image: image33.bmp] Afstand tussen
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- Beweeg de cursor tot het zijvlak van de eerste plaat en klik op de linkermuisknop. Klik een tweede keer op de linkermuisknop zodat de zijkant van de plaat geselecteerd wordt. Klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot het zijvlak van de tweede plaat, en klik dan op de linkermuisknop. Als de zijkant van de plaat goed geselecteerd is, klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot boven een lijn van de eerste plaat zodat de lijn van de plaat geselecteerd is. Klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Beweeg de cursor ergens in het midden en klik éénmalig op de linkermuisknop.
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 De laatste 2 vragen bepalen de oriëntatie en locatie van de dimensie dia we op het scherm zien. Ze zijn dus niet zo belangrijk want ze beïnvloeden de resultaten niet.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Overlapping
- Vul voor het veld Waarde in : 50
- Klik op de knop [image: image35.png]



- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image38.bmp] Op elkaar...
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- Beweeg de cursor tot boven het bovenste vlak van de eerste plaat, en klik dan op de linkermuisknop. Als de bovenkant van de plaat goed geselecteerd is, klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen
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- Beweeg de cursor tot het midden van de eerste plaat, en klik dan op de linkermuisknop. Klik een tweede keer op de linkermuisknop zodat de onderkant van de plaat geselecteerd wordt. Klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image39.png]
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- Klik op Sluiten.
- Klik op [image: image40.bmp] Volledig herberekenen.
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 De platen worden op elkaar gelegd en overlappen 50mm maar botsen niet zoals we gevraagd hebben.
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- Klik op [image: image44.bmp] Op elkaar...
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- Beweeg de cursor tot boven het zijvlak van de eerste plaat en klik dan op de linkermuisknop. Als de zijkant van de plaat goed geselecteerd is, klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot boven het zijvlak van de tweede plaat en klik dan op de linkermuisknop. Als de zijkant van de plaat goed geselecteerd is, klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image45.png]
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image48.bmp] Op elkaar...
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- Beweeg de cursor tot het achterste zijvlak van de eerste plaat en klik dan op de linkermuisknop. Klik nogmaals op de linkermuisknop zodat de zijkant van de plaat goed geselecteerd is. Klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot het achterste zijvlak van de tweede plaat en klik dan op de linkermuisknop. Klik nogmaals op de linkermuisknop zodat de zijkant van de plaat goed geselecteerd is. Klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image49.png]
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image52.bmp] Afstand tussen
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- Beweeg de cursor tot boven het linkse zijvlak van de tweede plaat en klik op de linkermuisknop. Als de zijkant van de rechtse plaat goed geselecteerd is, klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot boven het rechtse zijvlak van de tweede plaat en klik op de linkermuisknop. Klik een tweede keer op de linkermuisknop zodat de zijkant van de plaat geselecteerd wordt. Klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot boven een lijn van de tweede plaat zodat de lijn van de plaat geselecteerd is. Klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Beweeg de cursor tot in het midden van de plaat en klik éénmalig op de linkermuisknop.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Breedte
- Vul voor het veld Waarde in : 180
- Klik op de knop [image: image53.png]



- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image56.bmp] Afstand tussen
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- Beweeg de cursor naar het midden van de rechtse plaat en klik op de linkermuisknop. Als de bovenkant van de rechtse plaat goed geselecteerd is, klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor naar het midden van de rechtse plaat en klik op de linkermuisknop. Klik een tweede keer op de linkermuisknop zodat de onderkant van de plaat geselecteerd wordt. Klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot boven de bovenste lijn vooraan van de plaat. Als de lijn goed geselecteerd is, klik dan op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Beweeg de cursor tot ergens in het midden van de plaat en klik éénmalig op de linkermuisknop.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte
- Vul voor het veld Waarde in : 15
- Klik op Sluiten.
- Klik op [image: image57.bmp] Volledig herberekenen.
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 Beide platen worden aangepast door Parabuild.

Dat komt omdat we nog niet hebben ingesteld welke plaat aangepast moet worden en welke niet.
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 Stap 8 [image: image60.png]
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 We gaan nu aangeven dat de rechtse plaat aangepast mag worden maar de linkse plaat niet.
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- Klik op [image: image62.bmp] Macro Editeren
[image: image1352.png]


- Activeer het tabblad Geometriëen
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- Beweeg met de muis over het eerste veld van de kolom Flexibiliteit en klik op de linkermuisknop. Selecteer uit de lijst Vast.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image63.bmp] Volledig herberekenen.
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 De macro wordt groen. Dat wil zeggen dat Parabuild genoeg gegevens heeft om de rechtse plaat volledig te berekenen. De rechtse plaat is nu dus afgewerkt!
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 Stap 9 [image: image66.png]
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 We gaan de nieuwe macro uittesten.
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- Klik op [image: image68.bmp] Macro nazien.
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- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

- Wijzig de Overlapping naar : 80
[image: image1359.png]


- Wijzig de Breedte naar : 240
- Wijzig de Dikte naar : 25
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- Klik op Sluiten.
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 [image: image1361.png]


Merk op hoe de rechtse plaat zich aanpast. Ze wordt groter op basis van de linkse plaat, volgens de regels die we getekend hebben.
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 Stap 10 [image: image71.png]
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- Start het commando  [image: image72.png]


 Move 
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- Selecteer de linkse plaat en bevestig door op <Enter> te drukken.
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- Geef als basispunt ergens een punt aan.
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- Geef als verplaatsing de volgende coördinaten in op de commandolijn : @100,0,100 en druk daarna op <Enter>
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 De macro zorgt voor de verplaatsing van de rechtse plaat.
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 Stap 11 [image: image75.png]
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- Selecteer de linkse plaat zodat de grips zichtbaar worden.
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- Beweeg de cursor tot boven de grip linksboven en klik op de linkermuisknop.
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- Geef als stretch coördinaten in op de commandolijn : @0,100,0 en druk op <Enter>.
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 De rechtse plaat krijgt dezelfde schuine zijkant omdat we die zijkanten op elkaar gelegd hebben met een geometrische regel.

Oefening 3: Regels voor cilinders

In deze oefening gaan we geometrische regels voor cilinders tekenen.
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 Stap 1 [image: image78.png]
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 We starten met een lege tekening zodat we alles eens vanaf het begin geoefend hebben.
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- Start het commando [image: image80.png]


 Nieuwe tekening.
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- Klik op Open om de standaard template te openen.
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- Start het commando [image: image81.png]


 Circle.
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- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan.
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- Typ op de commandolijn voor de radius van de cirkel in : 150 en druk op <Enter>.
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- Start het commando [image: image82.bmp] Plaat met polylijn
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- Selecteer de cirkel en druk op <Enter>.
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 Stap 2 [image: image84.png]
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 Om de plaat intelligent te maken hebben we een macro nodig.
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- Start het commando [image: image86.bmp] Macro aanmaken (rode bol).
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- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan.
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- Typ op de commandolijn voor de naam van de module in : Plaat en druk op <Enter>.

[image: image1381.png]Eigenschappen van geselecteerde regel

[Speing2 Waarde:

Naar:

Tope

fintcban bionnep =] ¥ Zebibon ]

T

I™ Graden omzetten

Za

———




- Start het commando [image: image87.png]


 SW Isometric View
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 Stap 3 [image: image89.png]
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- Start het commando [image: image90.bmp] Radius
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- Selecteer het zijvlak van de plaat, dit is een cilinder. Klik op de rechtermuisknop om de selectie te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in het midden van de plaat.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Radius
[image: image1385.png]


- Vul voor het veld Waarde in : 100
- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image91.bmp] Volledig herberekenen.
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- Selecteer de cirkel en druk op de <Delete> toets om de originele cirkel te verwijderen.
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 Stap 4 [image: image93.png]
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 We gaan in deze plaat een ronde uitsparing maken.
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- Start het commando [image: image95.png]


 Circle.
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- Klik het midden van de plaat aan.
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- Typ op de commandolijn voor de radius van de cirkel in : 60 en druk op <Enter>.
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- Start het commando [image: image96.bmp] Uitsnijden met polylijn.
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- Selecteer de plaat en druk op <Enter>.

[image: image1393.png]



- Selecteer de cirkel en druk op <Enter>.

[image: image1394.png]



- Klik op Ok.

[image: image97.png]


 Stap 5 [image: image98.png]



[image: image99.png]


 Elke uitsparing (uitgezonderd de gaten van bouten) kunnen we met geometrische regels bepalen.

[image: image1395.png]



- Start het commando [image: image100.bmp] Radius
[image: image1396.png]



- Selecteer de cilinder van de uitsparing door de cursor erover te bewegen en op de linkermuisknop te klikken. Klik nogmaals op de linkermuisknop om de cilinder te selecteren en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1397.png]



- Kies een punt ergens in het midden van de plaat.

[image: image1398.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : UitsparingRadius
- Vul voor het veld Waarde in : 40
- Klik op Sluiten.

[image: image101.png]


 Een spatie in de naam van een regel is niet toegelaten.

[image: image1399.png]



- Klik op [image: image102.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image1400.png]




[image: image103.png]


 Stap 6 [image: image104.png]
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- Start het commando [image: image105.bmp] Center op center.

[image: image1402.png]



- Selecteer de buitenste cilinder en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1403.png]



- Selecteer de binnenste cilinder door tweemaal op de linkermuisknop te drukken en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1404.png]& A©

josg




- Klik op Sluiten.
[image: image106.png]


 Stap 7 [image: image107.png]



[image: image1405.png]



- Klik op [image: image108.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het bovenste vlak van de plaat. De bovenste cirkels krijgen hierdoor stippelijnen. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer het onderste vlak door tweemaal op de linkermuisknop te drukken en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1407.png]



- Selecteer opnieuw het bovenste vlak van de plaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1408.png]



[image: image1409.png]



- Duid een punt aan ergens in het midden van de plaat.

[image: image1410.png]A OO





- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte
- Vul voor het veld Waarde in : 10
- Klik op Sluiten.
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[image: image109.png]


 De macro blijft rood omdat de afmetingen van de plaat wel bepaald werden, maar de ligging niet.

Oefening 4: Raaklijn en hoeken

In deze oefening gaan we verder in op geometrische regels voor cilinders.

We leren tevens een hoek plaatsen.

[image: image110.png]


 Stap 1 [image: image111.png]



[image: image112.png]


 Voor deze oefening gaan we een schot volledig afwerken. We vertrekken met de geometrie die we als basis nodig hebben.

[image: image1412.png]


- Open de tekening [image: image113.png]
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[image: image1413.png]


- Start het commando [image: image114.bmp] Macro als huidig zetten.

[image: image1414.png]



- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1415.png]


- Klik op Ok.

[image: image115.png]


 Stap 2 [image: image116.png]
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- Klik op [image: image117.bmp] Afstand tussen

[image: image1417.png]



- Selecteer de linkse binnenflens van de kolom door tweemaal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image118.png]


 Om de volgende selecties goed uit te kunnen voeren dient u in te zoomen op de schot. Dit kan door met de wiel van de muis te draaien.

U kan tevens het zicht verplaatsen (= Pan) door de wiel ingedrukt te houden en de muis gelijktijdig te verplaatsen.

- Selecteer het linkse zijvlak van de schot en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1418.png]



[image: image1419.png]


- Selecteer een lijn van de plaat en klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1420.png]=

.
|
.

h
if

—

(A
I—
pS
<

o
§5
T





- Selecteer een punt ergens in de buurt van de plaat.

[image: image1421.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Speling1
- Vul voor het veld Waarde in : 1
- Klik op de knop [image: image119.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image120.png]


 Stap 3 [image: image121.png]
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- Klik op [image: image122.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer de rechtse binnenflens van de kolom. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer het rechtse zijvlak van de schot en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de plaat en klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een punt ergens in de buurt van de plaat.

[image: image1427.png]


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Speling2
- Vul voor het veld Waarde in : 1
- Klik op de knop [image: image123.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image124.png]


 Stap 4 [image: image125.png]
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- Klik op [image: image126.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer de ziel van de kolom. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het achterste zijvlak van de schot door tweemaal op de linkermuisknop te klikken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer een lijn van de plaat en klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een punt ergens in de buurt van de plaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Speling3
- Vul voor het veld Waarde in : 1
- Klik op de knop [image: image127.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image128.png]


 Stap 5 [image: image129.png]
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- Klik op [image: image130.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer de flens van de kolom. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1436.png]



- Selecteer het voorste zijvlak van de schot en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1437.png]



- Selecteer een lijn van de plaat en klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer een punt ergens in de buurt van de plaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Uitsteek
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- Vul voor het veld Waarde in : 20
- Klik op de knop [image: image131.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image132.png]


 Stap 6 [image: image133.png]
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- Klik op [image: image134.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het bovenste vlak van de schot en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het onderste vlak van de schot door tweemaal op de linkermuisknop te klikken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de plaat en klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een punt ergens in het midden van de plaat.

[image: image1445.png]Wariabelen

Naam Waarde Type £ f:g

B





- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte
- Vul voor het veld Waarde in : 10
- Klik op Sluiten.
[image: image135.png]


 Stap 7 [image: image136.png]
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- Klik op [image: image137.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het achterste zijvlak van de schot door tweemaal op de linkermuisknop te klikken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de aangegegeven verticale lijn van de chamfer en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1449.png]Vergelikingen
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- Selecteer een lijn van de plaat en klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een punt ergens in het midden van de plaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Chamfer
- Vul voor het veld Waarde in : 25
- Klik op de knop [image: image138.png]



- Klik op Sluiten.
- Klik op [image: image139.bmp] Volledig herberekenen.
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[image: image140.png]


 De plaat kan nu gedeeltelijk berekend worden door Parabuild.

[image: image1453.png]


De vreemde vorm van de boog komt omdat de boog niet vastgelegd werd en Parabuild weet niet wat ermee te doen.

We gaan de berekening ongedaan maken omdat de vorm van de plaat nu onhandig geworden is.

[image: image1454.png]



- Klik op [image: image141.png]


 Undo.

[image: image142.png]


 Stap 8 [image: image143.png]



[image: image1455.png]



- Klik op [image: image144.bmp] Hoek tussen

[image: image1456.png]



- Selecteer het linkse zijvlak van de schot en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1457.png]



- Selecteer het zijvlakje van de chamfer door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1458.png]



- Selecteer als as van de hoek het aangegeven verticale lijntje. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image145.png]


 De as van de hoek is een belangrijk onderdeel van de regel. De hoek wordt rond deze lijn geplaatst.

[image: image1459.png]



- Duid een punt aan ergens in het midden van de plaat.

[image: image1460.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : ChamferHoek
- Vul voor het veld Waarde in : 2.35
- Activeer het vinkje Graden omzetten.

- Klik op Sluiten.

[image: image146.png]


 De waarde 2.35 is radialen voor ongeveer 135°.

Intern werkt Parabuild altijd met radialen.

De instelling Graden omzetten zorgt ervoor dat bij het gebruik van de macro de hoek in graden ingesteld kan worden.

[image: image147.png]


 Stap 9 [image: image148.png]



[image: image1461.png]Eigenschappen van geselecteerde regel

Speling? Waarde:

Naar:

Tope

T

fintcban bionnep =] ¥ Zebibon ]

I™ Graden omzetten

Za

———





- Start het commando [image: image149.bmp] Radius
[image: image1462.png]



- Selecteer de cilinder door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Duid een punt aan ergens in het midden van de plaat.
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[image: image1464.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Radius
- Vul voor het veld Waarde in : 25
- Klik op Sluiten.

[image: image150.png]


 Stap 10 [image: image151.png]



[image: image1465.png]



- Start het commando [image: image152.bmp] Raaklijn
[image: image1466.png]



- Selecteer de cilinder door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1467.png]



- Selecteer het achterste zijvlak door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Druk op de knop [image: image153.png]



- Klik op Sluiten.

[image: image154.png]


 Stap 11 [image: image155.png]
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- Start het commando [image: image156.bmp] Raaklijn
[image: image1470.png]



- Selecteer de cilinder door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1471.png]=





- Selecteer het rechtse zijvlak door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Druk op de knop [image: image157.png]



- Klik op Sluiten.

[image: image1473.png]



- Klik op [image: image158.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image1474.png]



[image: image159.png]


 De plaat kan nu berekend worden maar de ligging in de hoogte is nog niet bepaald.

[image: image160.png]


 Stap 12 [image: image161.png]



[image: image162.png]


 We gaan nu de hoogte van de schot vastleggen op de hoogte van de versterkingsplaat.

[image: image1475.png]



- Klik op [image: image163.bmp] Op elkaar...
[image: image1476.png]



- Selecteer het onderste vlak van de plaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen
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- Selecteer het hoekpunt rechtsonder van de blauwe versterkingsplaat. Klik op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1478.png]


- Klik op Sluiten.
[image: image1479.png]



- Klik op [image: image164.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image1480.png]



[image: image165.png]


 De blauwe plaat verplaatst naar beneden ter hoogte van de schot.

De macro is rood.

Het is in deze oefening niet de bedoeling dat de versterking ook aangepast wordt.

We gaan dit corrigeren...

[image: image1481.png]


- Klik op [image: image166.png]


 Undo.

[image: image167.png]


 Stap 13 [image: image168.png]



[image: image1482.png]



- Klik op [image: image169.bmp] Macro Editeren
[image: image1483.png]


- Activeer het tabblad Geometriëen
[image: image1484.png]



- Beweeg met de muis over het laatste veld van de kolom Flexibiliteit en klik op de linkermuisknop. Selecteer uit de lijst Vast.

[image: image1485.png]


- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image170.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image1487.png]



[image: image171.png]


 De schot verplaatst nu in functie van de versterking.

De macro wordt groen dus de schot is nu volledig bepaald.

Oefening 5: Variabelen en vergelijkingen

In deze oefening gaan we met variabelen leren werken.

We zullen voor het eerst gebruik maken van vergelijkingen.

[image: image172.png]


 Stap 1 [image: image173.png]



[image: image174.png]


 We gebruiken de tekening die we in de vorige oefening gemaakt hebben.

[image: image1488.png]


- Open de tekening [image: image175.png]
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[image: image1489.png]



- Klik op [image: image176.bmp] Macro nazien.

[image: image1490.png]



- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1491.png]



- Druk op <Enter>
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[image: image177.png]


 Voor elke afstand die we geplaatst hebben zien we in dit dialoogvenster een instelling.

We kunnen allerlei dingen doen met deze instellingen, zoals verbergen en aan mekaar gelijk stellen.
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- Klik op Sluiten.
[image: image178.png]


 Stap 2 [image: image179.png]



[image: image1494.png]



- Klik op [image: image180.bmp] Macro Editeren
[image: image1495.png]



- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1496.png]


- Beweeg de cursor tot bovenop de rij Speling2 en klik op de linkermuisknop zodat heel de rij geselecteerd wordt.

[image: image1497.png]



- Wijzig onderaan de instelling Waarde naar : Speling1
[image: image1498.png]



- Selecteer de rij van regel Speling3.

[image: image1499.png]Vi




- Wijzig onderaan de instelling Waarde naar : Speling1
[image: image1500.png]



- Klik op Sluiten.
- Klik op [image: image181.bmp] Macro nazien.
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[image: image1502.png]" In een bestaande macro




- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image1503.png]



[image: image182.png]


 De instellingen Speling2 en Speling3 zijn niet meer instelbaar in dit dialoogvenster. Dat komt omdat we deze gelijk gesteld hebben met Speling1.

[image: image1504.png]



- Wijzig de waarde van instelling Speling1 naar 5 en druk op de <Enter> toets.

[image: image1505.png]



[image: image183.png]


 De waardes van Speling2 en Speling3 worden automatisch 5. Vandaar dat de waardes onaanpasbaar zijn.

We hebben in feite de volgende vergelijkingen aangemaakt : 

Speling2 = Speling1

Speling3 = Speling1

[image: image1506.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image184.png]


 Stap 3 [image: image185.png]



[image: image186.png]


 We gaan de instellingen Speling2 en Speling3 verbergen omdat ze overbodig geworden zijn.
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- Klik op [image: image187.bmp] Macro Editeren
[image: image1508.png]



- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1509.png]



- Selecteer de rij van regel Speling2.

[image: image1510.png]



- Klik onderaan op het vinkje Zichtbaar zodat het uitgeschakeld is.

[image: image1511.png]



- Selecteer de rij van regel Speling3.

- Klik onderaan op het vinkje Zichtbaar zodat het uitgeschakeld is.
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[image: image1513.png]


- Klik op Sluiten.
- Klik op [image: image188.bmp] Macro nazien.

[image: image1514.png]



[image: image1515.png]



- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image1516.png]



[image: image189.png]


 Speling2 en Speling3 zijn verdwenen in dit dialoogvenster. Ze bestaan nog, maar dan enkel als intern gebruikte “Variabelen” in de macro.

[image: image1517.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image190.png]


 Stap 4 [image: image191.png]



[image: image192.png]


 We gaan de chamfer instelling wat slimmer maken door ze afhankelijk te maken van de radius van de kolom.
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- Start het commando [image: image193.bmp] Macro als huidig zetten.

[image: image1519.png]



- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1520.png]



- Klik op Ok.

- Start het commando [image: image194.bmp] Radius
[image: image1521.png]B





[image: image1522.png]



- Beweeg de cursor tot boven de afronding van de kolom en druk dan op de linkermuisknop. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen. 
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- Geef een punt aan ergens in de buurt van de afronding.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : KolomRadius
[image: image1524.png]


- Verander daaronder het Type naar: Flexibele waarde
- Desactiveer het vinkje Zichtbaar.

[image: image195.png]


 Door deze radius regel op Flexibele waarde te zetten laten we de waarde over aan de computer om te berekenen. Gezien het profiel een  vast element is in deze macro zal de computer de waarde van de variabele KolomRadius gelijk zetten met de echte radius van het profiel.

[image: image196.png]


 Stap 5 [image: image197.png]



[image: image1525.png]



- In het Macro bewerken dialoogvenster ([image: image198.bmp]), selecteer daarin de regel Chamfer.

[image: image1526.png]



- Vul onderaan voor het veld Waarde in : KolomRadius
- Desactiveer het vinkje Zichtbaar.

- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image199.bmp] Macro nazien.
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- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.
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[image: image200.png]


 De instelling Chamfer is weg en wordt nu automatisch gelijk gesteld met de radius van de kolom.
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- Klik op Sluiten.
[image: image201.png]


 Stap 6 [image: image202.png]



[image: image203.png]


 We zullen nu de radius van de fillet (boog) van de schot ook automatisch laten berekenen, maar we gaan nog iets geavanceerder bijmaken.
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- Klik op [image: image204.bmp] Macro Editeren
[image: image1532.png]



- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1533.png]



- Selecteer de regel Radius.

[image: image1534.png]%Kﬁ :
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- Kies onderaan voor Type : Flexibele waarde
[image: image1535.png]moet huidig worden?
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- Activeer het tabblad Variabelen
[image: image1536.png]



- Klik bij Variabelen op de knop [image: image205.png]


 Variabele Toevoegen.

[image: image1537.png]



- Typ onder de kolom Naam de naam voor de nieuwe variabele in :  RadiusFactor
- Klik op het pijltje [image: image206.png]


 onder de kolom Type en selecteer uit de lijst: Instelbaar
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[image: image1539.png]



- Vul onder de kolom Waarde in : 3
[image: image1540.png]I





- Ga onderaan naar het veld van vergelijkingen en typ hierin de volgende vergelijking in :

Radius = KolomRadius * RadiusFactor
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- Klik op Sluiten.
[image: image1542.png]Schot | Schot2 Kopplaat




- Klik op [image: image207.bmp] Volledig herberekenen.
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- Klik op [image: image208.bmp] Macro nazien.
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- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.
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- Wijzig de waarde van radiusfactor naar : 1.5 en druk op <Enter>.

[image: image1546.png]



[image: image209.png]


 De radius van de boog is nu dus afhankelijk van de radius van het profiel en is instelbaar met een factor waarde dankzij de vergelijking.

Oefening 6: Modules

We gaan een tweede module bijmaken in eenzelfde macro.

We gaan een plaat die in de eerste module zit gebruiken als basis voor een plaat in de tweede module. 

[image: image210.png]


 Stap 1 [image: image211.png]



[image: image212.png]


 We vertrekken opnieuw met de tekening die we in de vorige oefening gemaakt hebben.

[image: image1547.png]


- Open de tekening [image: image213.png]


 Exercise6.dwg
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- Klik op [image: image214.bmp] Macro Editeren
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- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1550.png]Set Cunent



- Klik bovenaan op [image: image215.png]


 Nieuwe module toevoegen.

[image: image1551.png]



- Vul in het dialoogvenster voor de Naam van de nieuwe module in: Schot2
[image: image1552.png]



- Klik op Ok.

[image: image1553.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image216.png]


 Stap 2 [image: image217.png]



[image: image218.png]


 De geometrische regels die we vanaf nu plaatsen komen in de nieuwe module terecht omdat de module actief was in het Macro bewerken dialoogvenster.

[image: image1554.png]



- Klik op [image: image219.bmp] Op elkaar...
[image: image1555.png]



- Selecteer de linkse zijkant van de nieuwe schot en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1556.png]



- Selecteer de linkse zijkant van de eerste schot door driemaal op de linkermuisknop te drukken en daarna de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1557.png]


- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image220.png]
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- Klik op Sluiten.
[image: image221.png]


 Stap 3 [image: image222.png]



[image: image1559.png]



- Klik op [image: image223.bmp] Op elkaar...
[image: image1560.png]



- Selecteer de rechtse zijkant van de nieuwe schot door tweemaal op de linkermuisknop te drukken en daarna de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1561.png]



- Selecteer de rechtse zijkant van de eerste schot door tweemaal op de linkermuisknop te drukken en daarna de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image224.png]
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[image: image1563.png]


- Klik op Sluiten.
[image: image225.png]


 Stap 4 [image: image226.png]



[image: image1564.png]



- Klik op [image: image227.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer de bovenkant van de nieuwe schot en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1566.png]



- Selecteer de bovenkant van de eerste schot en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image228.png]



[image: image1567.png]
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- Klik op Sluiten.
[image: image229.png]


 Stap 5 [image: image230.png]



[image: image1569.png]TV RN




- Klik op [image: image231.bmp] Op elkaar...
[image: image1570.png]


- Selecteer de onderkant van de nieuwe schot door tweemaal op de linkermuisknop te drukken en daarna de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de onderkant van de eerste schot door tweemaal op de linkermuisknop te drukken en daarna de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image232.png]



[image: image1572.png]
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- Klik op Sluiten.
[image: image233.png]


 Stap 6 [image: image234.png]



[image: image235.png]


 Voor de volgende 2 geometrische regels kunnen we de eerste schot niet gebruiken als basis, je zal zien waarom...

[image: image1574.png]


- Klik op [image: image236.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het achterste vlak van de ziel van de kolom door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het voorste zijvlak van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1577.png]



- Selecteer een lijn van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1578.png]Instellen




- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe schot.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Speling1
- Vul voor het veld Waarde in : 1
- Klik op de knop [image: image237.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image238.png]


 Stap 7 [image: image239.png]



[image: image1580.png]



- Klik op [image: image240.bmp] Afstand tussen

[image: image1581.png]o0




- Selecteer het achterste vlak van de flens van de kolom door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1582.png]=<




- Selecteer het achterste zijvlak van de nieuwe schot door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1583.png]f\
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- Selecteer een lijn van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1584.png]



- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe schot.

[image: image1585.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Uitsteek
- Vul voor het veld Waarde in : 20
- Klik op de knop [image: image241.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image242.png]


 Stap 8 [image: image243.png]



[image: image244.png]


 Om de chamfers te maken gaan we opnieuw de eerste schot gebruiken.

[image: image1586.png]



- Klik op [image: image245.bmp] Afstand tussen

[image: image1587.png]fgi\




- Selecteer het achterste zijvlak van de eerste schot door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1588.png]



- Selecteer de linkse verticale lijn van de chamfer en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1589.png]e
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- Selecteer een lijn van de eerste schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een punt ergens in het midden van de eerste schot.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : AndereChamfer
[image: image1591.png]<§§\
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- Wijzig het Type naar : Flexibele waarde
- Klik op de knop [image: image246.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image247.png]


 Stap 9 [image: image248.png]



[image: image249.png]


 We gaan de inhoud van de variabele AndereChamfer nu gebruiken voor de waarde van de nieuwe chamfers.

[image: image1592.png]



- Klik op [image: image250.bmp] Afstand tussen

[image: image1593.png]



- Selecteer het linkse zijvlak van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1594.png]



- Selecteer de rechtse verticale lijn van de chamfer en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1595.png]



- Selecteer een lijn van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe schot.

[image: image1597.png]e
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Chamfer1
- Vul voor het veld Waarde in : AndereChamfer
- Desactiveer het vinkje Zichtbaar.

- Klik op de knop [image: image251.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image252.png]


 Stap 10 [image: image253.png]



[image: image1598.png]ILCLR®




- Klik op [image: image254.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het voorste zijvlak van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de linkse verticale lijn van de chamfer en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1602.png]


- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe schot.

[image: image1603.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Chamfer2
- Vul voor het veld Waarde in : AndereChamfer
- Desactiveer het vinkje Zichtbaar.

- Klik op de knop [image: image255.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image256.png]


 Stap 11 [image: image257.png]
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- Klik op [image: image258.bmp] Afstand tussen

[image: image1605.png]



- Selecteer het voorste zijvlak van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de rechtse verticale lijn van de chamfer en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1607.png]



- Selecteer een lijn van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1608.png]


- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe schot.

[image: image1609.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Chamfer3
- Vul voor het veld Waarde in : AndereChamfer
- Desactiveer het vinkje Zichtbaar.

- Klik op de knop [image: image259.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image260.png]


 Stap 12 [image: image261.png]



[image: image1610.png]



- Klik op [image: image262.bmp] Afstand tussen

[image: image1611.png]



- Selecteer het rechtse zijvlak van de nieuwe schot door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1612.png]



- Selecteer de rechtse verticale lijn van de chamfer en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1613.png]



- Selecteer een lijn van de nieuwe schot en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1614.png]


- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe schot.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Chamfer4
- Vul voor het veld Waarde in : AndereChamfer
- Desactiveer het vinkje Zichtbaar.

- Klik op de knop [image: image263.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image1616.png]


- Klik op [image: image264.bmp] Volledig herberekenen.
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[image: image265.png]


 De nieuwe schot is nu volledig klaar. We hebben dus de eerste schot als basis gebruikt om deze nieuwe schot te berekenen.

Parabuild berekent modules in serie, dus eerst wordt de eerste schot berekend en daarna de tweede schot.

Deze nieuwe schot hadden we ook in dezelfde module van de eerste schot kunnen steken.  Maar weet dat één module per element iets beter is voor de duidelijkheid voor u én voor Parabuild.

[image: image266.png]


 Hebt u niet hetzelfde resultaat?

Dan hebt u ergens een fout gemaakt.

U kan de geometrische regels die u gemaakt hebt herbekijken en eventueel verwijderen met het commando [image: image267.bmp] Macro Editeren.

Klik in dit dialoogvenster op een geometrische regel. De geometriën waartussen de regel geplaatst zijn worden in de tekening opgelicht.

Controleer zo alle regels en verwijder de foutieve.

De verwijderde regels kan u dan opnieuw plaatsen, want de volgorde waarin u ze tekent maakt niets uit!

Oefening 7: Regels plaatsen bij schuine situaties

Wanneer een profiel schuin aankomt en we moeten hierop een plaat plaatsen, dan moeten we tijdens het plaatsen van geometrische regels hiermee rekening houden.

We tonen dit met een eenvoudig voorbeeld. In latere oefeningen zullen we moeilijkere situaties tegenkomen.

[image: image268.png]


 Stap 1 [image: image269.png]



[image: image1618.png]


- Open de tekening [image: image270.png]


 Exercise7.dwg

[image: image1619.png]



- Klik op [image: image271.bmp] Macro Editeren
[image: image1620.png]



- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik bovenaan op [image: image272.png]


 Nieuwe module toevoegen.

[image: image1622.png]



- Vul in het dialoogvenster voor de Naam van de nieuwe module in: Kopplaat
[image: image1623.png]



- Klik op Ok.

[image: image1624.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image273.png]


 Stap 2 [image: image274.png]
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- Klik op [image: image275.bmp] Op elkaar...
[image: image1626.png]



- Selecteer de achterkant van de kolom door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1627.png]



- Selecteer de voorkant van de nieuwe kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1628.png]


- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image276.png]
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- Klik op Sluiten.
[image: image277.png]


 Stap 3 [image: image278.png]



[image: image1630.png]



- Klik op [image: image279.bmp] Afstand tussen

[image: image1631.png]



- Selecteer het voorste vlak van de nieuwe kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1632.png]



- Selecteer het achterste vlak van de nieuwe kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1633.png]Eigenschappen van geselecteerde regel

Nem BB Wamde [0
Tope:  [cboabiontwep =] P Zebiban X[

P"Ii I'_‘l T~ Graden omzetten
€1 | s s selivgen





- Selecteer een lijn van de nieuwe kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1634.png]



- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe kopplaat .

[image: image1635.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte
- Vul voor het veld Waarde in : 10
- Klik op Sluiten.
[image: image280.png]


 Stap 4 [image: image281.png]



[image: image1636.png]



- Klik op [image: image282.bmp] Afstand tussen

[image: image1637.png]



- Selecteer de flens van de kolom en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1638.png]



- Selecteer het voorste zijvlak van de nieuwe kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de nieuwe kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe kopplaat .

[image: image1641.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Rechts
- Vul voor het veld Waarde in : 0
- Klik op de knop [image: image283.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image284.png]


 Stap 5 [image: image285.png]
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- Klik op [image: image286.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer de achterste flens van de kolom door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het achterste zijvlak van de nieuwe kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de nieuwe kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe kopplaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Links
- Vul voor het veld Waarde in : 0
- Klik op de knop [image: image287.png]



- Klik op Sluiten.

[image: image1648.png]


- Klik op [image: image288.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image1649.png]@Dm%




[image: image289.png]


 We moeten enkel nog de boven- en onderkant van de kopplaat vastleggen.
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- Klik op [image: image290.png]


 Undo.

[image: image291.png]


 Stap 6 [image: image292.png]



[image: image1651.png]



- Klik op [image: image293.bmp] Afstand tussen

[image: image1652.png]



- Selecteer de bovenkant van de kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1653.png]



- Selecteer de bovenste lijn van de flens van de kolom en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1654.png]



- Selecteer een lijn van de nieuwe kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1655.png]



- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe kopplaat.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Boven
[image: image1656.png]


- Vul voor het veld Waarde in : 5
- Klik op de knop [image: image294.png]



- Klik op Sluiten.

[image: image1657.png]


- Klik op [image: image295.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image1658.png]



[image: image296.png]


 Merk op dat de kopplaat bovenaan de schuinte van de ligger volgt. Dat is een logisch gevolg van de laatste geometrische regel die we gemaakt hebben.
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- Klik op [image: image297.png]


 Undo.

[image: image298.png]


 Stap 7 [image: image299.png]



[image: image1660.png]



- Klik op [image: image300.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer de onderkant van de kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1662.png]



- Selecteer het onderste punt van de flens van de kolom en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1663.png]



- Selecteer een lijn van de nieuwe kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een punt ergens in het midden van de nieuwe kopplaat.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Onder
[image: image1665.png]


- Vul voor het veld Waarde in : 170
- Klik op de knop [image: image301.png]



- Klik op Sluiten.

[image: image302.png]


 Stap 8 [image: image303.png]



[image: image304.png]


 De onderkant van de kopplaat is nog niet volledig bepaald : de juiste helling is nog niet bepaald omdat we een punt gekozen hebben. We gaan de helling nu vastleggen.

[image: image1666.png]



- Klik op [image: image305.bmp] Loodrecht op ...

[image: image1667.png]



- Selecteer de zijkant van de kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de onderkant van de kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
[image: image1670.png]


- Klik op [image: image306.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image1671.png]



[image: image307.png]


 Nu is de onderkant loodrecht met de zijkanten van de plaat, dit is helemaal niet het geval aan de bovenkant door de schuine ligging van de kolom.

Het is telkens aan de tekenaar om te beslissen welke regels het best gebruikt worden voor elke situatie.

Oefening 8: Snedes aanmaken

We gaan leren hoe we een intelligente snede kunnen toevoegen aan een macro.

Met intelligente snede bedoelen we een snede die zich zal aanpassen bij wijzigingen.
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 Stap 1 [image: image309.png]



[image: image1672.png]



- Open de tekening [image: image310.png]
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[image: image1673.png]



- Start het commando [image: image311.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image1674.png]



- Onderaan het dialoogvenster, klik op In bestaande macro
[image: image1675.png]



- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1676.png]



- Vul in het dialoogvenster voor Module in: Snede
[image: image312.png]


 Als module kiezen we een nieuwe module Snede. De snede mag niet in de bestaande module Kopplaat geplaatst worden. Dat komt omdat de snede die we gaan plaatsen afhankelijk is van de kopplaat en dan zou Parabuild de snede niet kunnen berekenen. 

Als ze in aparte modules zitten dan heeft Parabuild geen problemen.
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- Klik op Ok.
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- Selecteer de ligger.
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- Selecteer de kopplaat.

[image: image1680.png]



[image: image313.png]


 De ligger wordt meteen afgezaagd.

De nieuwe snede zit in de macro, in de module Snede die automatisch aangemaakt werd. 

Oefening 9: Snede met geometrische regel

Er bestaat een andere methode om een snede toe te voegen aan een macro.

Deze methode is omslachtiger, maar het kan in sommige situaties meer vrijheid bieden omdat de snede met geometrische regels bepaald kan worden.

Deze methode wordt bijna nooit gebruikt.
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 Stap 1 [image: image315.png]



[image: image1681.png]



- Open de tekening [image: image316.png]
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[image: image1682.png]



- Start het commando [image: image317.bmp] Volledig einde afsnijden tegen element.

[image: image1683.png]



- Selecteer de ligger en druk daarna op <Enter>
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- Selecteer de kopplaat.

[image: image318.png]


 De ligger hebben we nu afgezaagd, maar de snede is niet intelligent. We gaan de snede nu intelligent maken met een geometrische regel.

[image: image319.png]


 Stap 2 [image: image320.png]



[image: image321.png]


 Deze snede mogen we wel vastleggen in de module van de kopplaat (dat is niet het geval bij de snede in de vorige oefening).

[image: image1685.png]


- Start het commando [image: image322.bmp] Macro als huidig zetten.

[image: image1686.png]



- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1687.png]



- Zorg ervoor dat de module Kopplaat gekozen is.

[image: image1688.png]



- Klik op Ok.
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 Stap 3 [image: image324.png]
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- Klik op [image: image325.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het achterste vlak van de kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image326.png]


 Let goed op dat u niet het voorste vlak van de kopplaat of de kolom selecteert.

[image: image1691.png]



- Selecteer de snede van de ligger. Afhankelijk van waar u de cursor plaatst moet u 1, 3 of 5 maal op de linkermuisknop drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1692.png]



- Selecteer een lijn van de kopplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1693.png]100





- Geef een punt aan ergens in de buurt van de kopplaat.

[image: image1694.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Speling
- Vul voor het veld Waarde in : 1
- Klik op de knop [image: image327.png]



- Activeer het tabblad Geometriëen
[image: image1695.png]



[image: image1696.png]



[image: image328.png]


 Helemaal onderaan in de lijst ziet u de “Snede 1” van de kolom als flexibel.

Een snede wordt dus als apart onderdeel van een profiel gezien en kan flexibel zijn zonder dat heel het profiel flexibel is.

[image: image1697.png]


- Klik op Sluiten.
[image: image1698.png]



- Klik op [image: image329.bmp] Macro nazien.
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- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image1700.png]


- Activeer het tabblad Kopplaat
[image: image1701.png]



- Wijzig in het dialoogvenster de Speling naar : 30 en klik daarna op Sluiten.

[image: image1702.png]




Oefening 10: Bouten tekenen

Meerdere bouten toevoegen aan een macro is uiteraard ook mogelijk.

Door met een boutenpatroon te werken kunnen we de plaatsing bepalen van een flexibel aantal bouten.
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 Stap 1 [image: image331.png]



[image: image1703.png]



- Open de tekening [image: image332.png]
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[image: image1704.png]



- Klik op [image: image333.bmp] Macro Editeren
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- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image1706.png]



- Klik bovenaan op [image: image334.png]


 Nieuwe module toevoegen.

[image: image1707.png]



- Geef in het dialoogvenster voor de naam in : Bouten
- Klik op Boutenmodule.

- Klik op de knop Ok.

[image: image1708.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image335.png]


 Stap 2 [image: image336.png]



[image: image337.png]


 Eerst dienen we het patroon te tekenen.

[image: image1709.png]



- Start het commando [image: image338.bmp] Boutenpatroon aanmaken.
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- Klik op Ok.
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- Geef met behulp van OSNAP ergens een punt aan, de juiste plaatsing is niet zo belangrijk.

[image: image339.png]


 Stap 3 [image: image340.png]



[image: image341.png]


 We nemen een ander zicht waarmee we gemakkelijker het patroon zullen kunnen vastleggen op de kopplaat.

[image: image1712.png]



- Start het commando [image: image342.png]


 Zichtnamen
In AutoCAD 2002, 2004, 2005 en 2006:

[image: image1713.png]



- Selecteer in de lijst View 1
In AutoCAD 2007, 2008 en nieuwer:
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- Klik op de knop Set Current
[image: image1716.png]



- Klik op Ok.

[image: image343.png]


 Stap 4 [image: image344.png]



[image: image345.png]


 We gaan de kopplaat lassen tegen de ligger en meteen groen (kopplaat) maken.

Dankzij het kleurverschil zullen we straks beter het verschil zien tussen platen en profielen.

[image: image1717.png]



- Start het commando [image: image346.png]


 Lassen.

[image: image1718.png]



- Selecteer de kopplaat en druk daarna op <Enter>.
[image: image1719.png]



- Selecteer de ligger.
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- Start het commando [image: image347.png]


 Kopplaat.

[image: image1721.png]



- Selecteer de kopplaat.
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 Stap 5 [image: image349.png]



[image: image350.png]


 We hebben in totaal 5 geometrische regels nodig om het rechthoekige patroon volledig te bepalen.
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- Klik op [image: image351.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het vlak van het patroon door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het vlak van de kolom door drie maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image352.png]



[image: image1726.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image353.png]


 Stap 6 [image: image354.png]



[image: image1727.png]



- Klik op [image: image355.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer de rechtse lijn van het patroon en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1729.png]



- Selecteer de linker zijkant van de kopplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1730.png]



- Selecteer een lijn van het patroon en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1731.png]



- Kies een punt ergens in de buurt van het patroon.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Links
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- Vul voor het veld Waarde in : 20
- Klik op de knop [image: image356.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image357.png]


 Stap 7 [image: image358.png]



[image: image1733.png]



- Klik op [image: image359.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer de linkse lijn van het patroon en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1735.png]



- Selecteer de rechter zijkant van de kopplaat door vier maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1736.png](5D





- Selecteer een lijn van het patroon en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Kies een punt ergens in de buurt van het patroon.
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[image: image1738.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Rechts
- Vul voor het veld Waarde in : 20
- Klik op de knop [image: image360.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image361.png]


 Stap 8 [image: image362.png]
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- Klik op [image: image363.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer de bovenste lijn van het patroon en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de bovenste zijkant van de kopplaat door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer een lijn van het patroon en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1742.png]



- Kies een punt ergens in de buurt van het patroon.
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[image: image1744.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Boven
- Vul voor het veld Waarde in : 20
- Klik op de knop [image: image364.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image365.png]


 Stap 9 [image: image366.png]



[image: image1745.png]



- Klik op [image: image367.bmp] Afstand tussen

[image: image1746.png]



- Selecteer de onderste lijn van het patroon en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de onderste zijkant van de kopplaat door twee maal of vier maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer een lijn van het patroon en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van het patroon.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Onder
- Vul voor het veld Waarde in : 20
- Klik op de knop [image: image368.png]



- Klik op Sluiten.
- Klik op [image: image369.bmp] Volledig herberekenen.
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 Het patroon wordt niet aangepast zoals we verwachten. Dat komt omdat het patroon nog niet als flexibel is ingesteld in de Bouten module.
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 Stap 10 [image: image372.png]



[image: image1753.png]



- Klik op [image: image373.bmp] Macro Editeren
[image: image1754.png]


- Activeer het tabblad Geometriëen
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- Wijzig de Flexibiliteit van de eerste rij (het patroon) naar Flexibel.
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- Klik op Sluiten.
[image: image1757.png]|a
«
[%6 30 % 18 [%
™




- Klik op [image: image374.bmp] Volledig herberekenen.
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 Stap 11 [image: image376.png]



[image: image1759.png]He UuH





- Klik op [image: image377.bmp] Macro nazien.
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- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image1761.png]



- Activeer het tabblad Bouten.
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- Vul in het dialoogvenster voor het veld Links in : 40
- Vul voor het veld Rechts in : 40
- Vul voor het veld Boven in : 40
- Vul voor het veld Onder in : 40
- Vul in het eerste veld van Patroon in :
80 140
[image: image378.png]


 Bij het laatste veld dat we ingevuld hebben, hebben we een spatiebalk tussen twee getallen ingevuld om aan te geven dat we de hartafstanden invullen.
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 De tussenafstanden die we ingegeven hebben vertrekken vanaf de onderkant van de kopplaat. Dat ligt aan de oriëntatie van het patroon. Dit is eenvoudig op te lossen...

[image: image1764.png]


- Klik in het dialoogvenster op de knop Instellen dat bij het veld van het patroon staat.

[image: image1765.png]



- Activeer in het dialoogvenster het meest linkse vinkje Startpositie bouten omdraaien.

[image: image1766.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image1767.png]
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 Er bestaan ook lijnpatronen en cirkelpatronen die we op dezelfde manier kunnen tekenen en gebruiken.

Oefening 11: Profiel in macro plaatsen

Een profiel plaatsen als onderdeel van een macro kan redelijk snel.

Enkel voor de lijn die we als basis gebruiken voor het profiel moeten we geometrische regels plaatsen.
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 Stap 1 [image: image382.png]
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- Open de tekening [image: image383.png]


 Exercise11.dwg

[image: image1769.png]


- Start het commando [image: image384.bmp] Macro aanmaken (rode bol).
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- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan.

[image: image1771.png]


- Typ op de commandolijn voor de naam van de module in : Lijn en druk op <Enter>.
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 Stap 2 [image: image386.png]
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- Start het commando  [image: image387.png]


 Line
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- Klik ergens in de tekening het startpunt aan.
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- Klik ergens in de tekening het eindpunt aan en druk daarna op <Enter> om het commando te beëndigen.
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 Stap 3 [image: image389.png]
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 We gaan de lijn later gebruiken om een hoekijzer te plaatsen tussen de ligger en de kolom.
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- Klik op [image: image391.bmp] Op elkaar...
[image: image1776.png]



- Selecteer de nieuwe lijn en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1777.png]=0l





- Selecteer de voorkant van de ziel van de ligger en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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 Stap 4 [image: image393.png]
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- Klik op [image: image394.bmp] Op elkaar...
[image: image1780.png]



- Selecteer de nieuwe lijn en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de voorkant van de flens van de kolom en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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 Stap 5 [image: image396.png]
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- Klik op [image: image397.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het bovenste punt van de nieuwe lijn door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de onderkant van de bovenste flens van de ligger door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1786.png]@B%S\O




- Selecteer bijvoorbeeld de nieuwe lijn en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1787.png]



- Kies een punt ergens in de buurt van de nieuwe lijn.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Boven
[image: image1788.png]VAV



- Vul voor het veld Waarde in : 40
- Klik op de knop [image: image398.png]



- Klik op Sluiten.
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 Stap 6 [image: image400.png]
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- Klik op [image: image401.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het onderste punt van de nieuwe lijn door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de bovenkant van de onderste flens van de ligger door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer bijvoorbeeld de nieuwe lijn en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de nieuwe lijn.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Onder
- Vul voor het veld Waarde in : 40
- Klik op de knop [image: image402.png]



- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image403.bmp] Volledig herberekenen.
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 Stap 7 [image: image405.png]
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- Start het commando [image: image406.bmp] Hoekprofielen
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- Selecteer in de lijst het profiel L100x75x6
[image: image1799.png]



- Wijzig onderaan het dialoogvenster de instelling Profiel in welke macro plaatsen? Naar : In een bestaande macro.
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Wijzig de instelling Plaatsen in module naar : Hoekijzer
- Wijzig de instelling Groepnaam naar : Hoekijzer
- Klik op Op modellijn.
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- Maak een venster van rechtsboven naar linksonder rond de gehele verbinding zodat je de nieuwe lijn zeker selecteert. Het is niet erg dat daarbij ook de profielen geselecteerd worden. Druk op <Enter> om te bevestigen.
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 Het hoekijzer staat schuin, dat komt omdat het ten opzichte van de World getekend is.
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We dienen de plaatsing te baseren ten opzichte van de ligger of de kolom zodat het hoekijzer de oriëntatie daarvan volgt.
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- Klik in het midden bij Referentievlak op Andere...
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- Selecteer het voorste vlak van de ziel van de ligger door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik bij Rotatie op 90°.
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- Klik bij de locatie op de doorsnede op de knop linksonder.
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- Klik op Sluiten.
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 Enkel nog boutenpatroon(en) en een snede toe te voegen en dan zou deze verbinding afgewerkt zijn.

Oefening 12: De World van een tekening gebruiken

Voor het maken van een voetplaatverbinding hebben we de World van de tekening nodig.

De World hebben we nodig om de voetplaat op de ‘grond’ te zetten.

Hiervoor gaan we het driekleurige coördinaten systeem dat in elke tekening staat gebruiken.
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- Open de tekening [image: image411.png]


 Exercise12.dwg
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- Start het commando [image: image412.bmp] Macro aanmaken (rode bol).
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- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan.
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- Typ op de commandolijn voor de naam van de module in : Voetplaat en druk op <Enter>.
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 Stap 2 [image: image414.png]
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 We plaatsen de voetplaat op de World. Eén geometrische regel is hiervoor nodig.
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- Klik op [image: image416.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het bovenste vlak van de voetplaat door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer de onderkant van het coördinaten systeem door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de voetplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de voetplaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Hoogte
- Vul voor het veld Waarde in : 0
- Klik op de knop [image: image417.png]



- Klik op Sluiten.
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 Stap 3 [image: image419.png]
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 De volgende 5 geometrische regels hebben we nog nodig om de voetplaat zelf af te werken.
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- Klik op [image: image421.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het bovenste vlak van de voetplaat door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer de onderkant van de voetplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de voetplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de voetplaat.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte
[image: image1825.png]


- Vul voor het veld Waarde in : 15
- Klik op Sluiten.
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 Stap 4 [image: image423.png]
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- Klik op [image: image424.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het achterste flensvlak links van de kolom door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1828.png]



- Selecteer de meeste linkse lijn van de voetplaat bovenaan. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de voetplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Kies een punt ergens in de buurt van de voetplaat.

[image: image1830.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Flens1
[image: image1831.png](2 W ASHADE
DM BolPattems
L Boks

LM Defpoints
M dmensions
M Dimensions2
M houten baken
fhl hulp

fhl Kopplaten omirek. % -

M modelinen

A Orcichibaar

B Platen

B0 Platen dorkerder
LM Plten Orirek.
DA Profieken

M Profeken donkerder
B0 Profeken lichter
LM Profcken Orirek.
O SDIL

M SDAFM

W SIDKOLOM
@ SIDMODEL
DM SIDRASTAX
P SDTS

DM SIDTRAC

M $3d_AnTemp
B
|

\c3DModel

::::::::g::::oooooooooooooooo
[o]o]o]lo]ololo]o]olo]o]ol o]
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD@D;;;-



- Vul voor het veld Waarde in : 40
- Klik op de knop [image: image425.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image426.png]


 Stap 5 [image: image427.png]
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- Klik op [image: image428.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het voorste flensvlak rechts van de kolom door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1834.png]=lledFaz





- Selecteer de meeste rechtse lijn van de voetplaat bovenaan. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1835.png]


- Selecteer een lijn van de voetplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1836.png]



- Kies een punt ergens in de buurt van de voetplaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Flens2
- Vul voor het veld Waarde in : 40
- Klik op de knop [image: image429.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image430.png]


 Stap 6 [image: image431.png]
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- Klik op [image: image432.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het voorste flensvlak links van de kolom door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1840.png]



- Selecteer de voorste lijn van de voetplaat  bovenaan. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer een lijn van de voetplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de voetplaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Ziel1
- Vul voor het veld Waarde in : 40
- Klik op de knop [image: image433.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image434.png]


 Stap 7 [image: image435.png]



[image: image1844.png]00 nu

Exercise25.bmp Exercise26a bmp





- Klik op [image: image436.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het achterste flensvlak rechts van de kolom door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1846.png]


- Selecteer de achterste lijn van de voetplaat bovenaan. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de voetplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de voetplaat.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Ziel2
[image: image1849.png]FrEgsond



- Vul voor het veld Waarde in : 40
- Klik op de knop [image: image437.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image1850.png]



- Klik op [image: image438.bmp] Volledig herberekenen.
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Oefening 13: Centreren vergelijking

In deze oefening gaan we een vergelijking maken die ervoor zorgt dat twee variabelen altijd dezelfde waarde hebben.

De bedoeling hiervan is een plaat te centreren in het midden van een profiel.

[image: image439.png]


 Stap 1 [image: image440.png]
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 Voor deze oefening gaan we het eindresultaat van de vorige oefening gebruiken.
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- Open de tekening [image: image442.png]


 Exercise13.dwg
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- Start het commando [image: image443.bmp] Macro als huidig zetten.
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik op Ok.
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 Stap 2 [image: image445.png]
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 We gaan de breedte van de plaat instelbaar maken. We tekenen de geometrische regel die hiervoor benodigd is.
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- Klik op [image: image447.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het linkse zijvlak van de voetplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het rechtse zijvlak van de voetplaat door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de voetplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de voetplaat.

[image: image1861.png]sy |




- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Breedte
- Vul voor het veld Waarde in : 400
- Klik op de knop [image: image448.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image449.png]


 Stap 3 [image: image450.png]
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 Als de breedte instelbaar is, dan kunnen de afstanden Flens1 en Flens2 niet eveneens instelbaar zijn. 

We tonen waarom.
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- Klik op [image: image452.bmp] Macro nazien.
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- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.
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Wijzig de onderstaande instellingen en kijk telkens naar het resultaat in de tekening.

- Flens1 : 20
- Flens2 : 60
- Breedte : 450
[image: image453.png]


 [image: image1865.png]X1



Zoals u kan zien uit de resultaten reageert Parabuild niet op de wijzigingen die we aan de instelling Flens1 maken.

Dat komt omdat er een conflict is met de geometrische regel Breedte.

Ze kunnen niet allebei instelbaar zijn want ze proberen allebei de breedte van de plaat te bepalen.

Parabuild kan maar 2 van de 3 instellingen gebruiken, en het kiest nu voor Flens2 en Breedte. Deze keuze is willekeurig.

Dit noemen we overconstrained of overbepaald.

Als tekenaar mag u dit niet zo laten om problemen te vermijden.

Om dit op te lossen kan men één van de 3 variabelen op flexibel zetten (Flens1, Flens2 of Breedte).
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 Stap 4 [image: image455.png]
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 We gaan zowel Flens1 als Flens2 op flexibel zetten zodat ze niet instelbaar zijn.
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- Klik op Sluiten.
[image: image1867.png]



- Klik op [image: image457.bmp] Macro Editeren
[image: image1868.png]ialoogvenster ontwerp - <Base plates\Test aefer





- Selecteer de macro in de tekening.
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- Selecteer in de lijst de regel Flens1.

[image: image1870.png]



- Wijzig de instelling Type naar Flexibele waarde.

[image: image1871.png]



- Selecteer in de lijst de regel Flens2.
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- Wijzig de instelling Type naar Flexibele waarde.
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 Stap 5 [image: image459.png]
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 Nudat zowel Flens1 als Flens2 flexibel zijn is de breedte nog niet volledig bepaald.
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- Activeer het tabblad Variabelen
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- Geef onderaan in het dialoogvenster bij Vergelijkingen de volgende vergelijking in :

Flens1 = Flens2

[image: image1875.png]I



- Klik op Sluiten.
[image: image1876.png]



- Klik op [image: image461.bmp] Macro nazien.
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- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.
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- Wijzig de instelling Breedte naar 600 en druk op <Enter>.
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[image: image462.png]


 De plaat is nu in de richting van de breedte altijd gecentreerd.

Dit is enkel mogelijk dankzij : 

1) Zowel Flens1 als Flens2 zijn flexibel en worden dus door de computer berekend.

2) De vergelijking Flens1 = Flens2 zorgt ervoor dat ze altijd dezelfde waarde zullen krijgen.

Oefening 14: Een vlak als hulp-object

Bij het maken van macro’s zullen we regelmatig geometriëen moeten laten berekenen die ingewikkeld zijn.

Dan is het nuttig of misschien zelfs noodzakelijk om met hulp-objecten te werken.

Er bestaat een hulp-object speciaal ontworpen voor dit doel : het vlak-object.

Met dit hulp-object berekenen we een bepaald vlak dat we kunnen verder gebruiken.

Een hulpobject laat ons dus toe een probleem in verschillende stukken op te delen.
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- Open de tekening [image: image465.png]


 Exercise14.dwg
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- Start het commando [image: image466.png]


 Point.
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- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan en druk op de <ESC> toets.
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- Start het commando [image: image467.bmp] Macro als huidig zetten.
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik op Ok.
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 Stap 2 [image: image469.png]
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 We beginnen met het berekenen van het nokpunt onderaan van de liggers.
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- Klik op [image: image471.bmp] Op elkaar...
[image: image1887.png]



- Selecteer de onderste lijn van de rechtse ligger. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1888.png]



- Selecteer het nieuwe punt. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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 Stap 3 [image: image473.png]



[image: image1890.png]E|
Dy Andere masto | [Kolom Srede =] | Hemoen| %[

ol
ege | Goonets Scho2

| |17

Versterking

ReirforcemeniFlange

¥ omopplat
Kolom Srede. g




- Klik op [image: image474.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het onderste vlak van de linkse ligger door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het nieuwe punt. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
[image: image1894.png]



- Klik op [image: image475.bmp] Volledig herberekenen.
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 Dit punt is reeds afgewerkt.
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- Start het commando [image: image479.png]&



 Vlak hulpobject.
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- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan.
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 We gaan nu het bovenste nokpunt van de liggers berekenen, maar we gebruiken hiervoor een vlak als hulp-object.
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- Klik op [image: image483.bmp] Op elkaar...
[image: image1899.png]



- Selecteer de bovenste lijn van de rechtse ligger. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1900.png]



- Selecteer het punt van het nieuwe vlak-object. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image486.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het bovenste vlak van de linkse ligger. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het punt van het nieuwe vlak-object. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image489.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het eerste zijvlak van de linkse ligger. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de lijn van het nieuwe vlak-object. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image492.bmp] Op elkaar...
[image: image1911.png]



- Selecteer het vlak van het vlak-object. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het punt onderaan. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image493.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image1915.png]Eigenschappen van geselecteerde regel

Naam:  [Omschakekn  Waarde: [Schuneafiand T
Tope:  [tcboabiontwep x| P Zebiban X[

P"Ii I'_‘l T~ Graden omzetten
Q) | et oo elivgen





[image: image494.png]


 Het vlak kan nu gebruikt worden om kopplaten tegen te plaatsen.

Oefening 15: Schuin, geroteerd

Tot nu toe hebben we dikwijls de veronderstelling genomen dat een ligger nooit gedraaid is of een kolom altijd rechtop staat.

Maar er zijn veel situaties waarbij we die veronderstelling eigenlijk niet mogen nemen.

In deze oefening gaan we een kopplaat-verbinding maken waarbij we geen enkele veronderstelling nemen.

Het profiel van de kopplaat komt schuin en geroteerd aan in alle richtingen.
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- Open de tekening [image: image497.png]


 Exercise15.dwg
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- Start het commando [image: image498.bmp] Macro als huidig zetten.
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik op Ok.
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- Klik op [image: image501.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het achterste vlak van de kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de ziel van de ligger door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op de knop [image: image502.png]



- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image505.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het achterste vlak van de kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het voorste vlak van de kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de kopplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de kopplaat.

[image: image1929.png]



- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte
- Vul voor het veld Waarde in : 15
- Klik op Sluiten.
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 Stap 4 [image: image507.png]



[image: image508.png]


 Om de ligging van de kopplaat tegenover de koker te plaatsen gaan we eerst hulppunten maken.
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- Start het commando [image: image509.png]


 Point.
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- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan.
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- Klik willekeurig in de tekening een tweede locatie aan.
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- Klik willekeurig in de tekening een derde locatie aan.
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- Druk op de <ESC> toets zodra de 3 punten getekend zijn.
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- Klik op [image: image512.bmp] Macro Editeren
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- Klik bovenaan op [image: image513.png]


 Nieuwe module toevoegen.
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- Vul in het dialoogvenster voor de Naam van de nieuwe module in: Hulppunten
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- Klik op Ok.
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- Klik op Sluiten.
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 De bedoeling van de hulppunten is de kruising van de koker met de ligger te berekenen.
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- Klik op [image: image517.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer de lijn linksonder van de koker en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het eerste nieuwe punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image520.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het eerste nieuwe punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de ziel van de ligger door één maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image523.bmp] Op elkaar...
[image: image1949.png]



- Selecteer de lijn rechtsonder van de koker en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1950.png]



- Selecteer het tweede nieuwe punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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 Stap 9 [image: image525.png]
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- Klik op [image: image526.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het tweede nieuwe punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1954.png]



- Selecteer de ziel van de ligger door één maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image529.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer de lijn linksboven van de koker en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het derde nieuwe punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1959.png]sohonen. Kobmeplot | Ecaen|



- Klik op Sluiten.
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[image: image1960.png]Schonen | Kolrkeplat | B





- Klik op [image: image532.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het derde nieuwe punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1962.png]Naam Waarde
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- Selecteer de ziel van de ligger door één maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
[image: image1964.png]



- Klik op [image: image533.bmp] Volledig herberekenen.
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- Bestudeer het resultaat door met [image: image536.png]


 3D Orbit de tekening rond te draaien.

Druk op <ESC> om het 3D Orbit commando te beëindigen.

[image: image1967.png][
£ sl [t ]+ e
3





- Klik op [image: image537.png]


 Undo om terug het vorige zicht te krijgen.
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[image: image540.png]


 We gaan de kopplaat nu afwerken. Eerst moeten we terug de module Kopplaat activeren zodat de nieuwe geometrische regels hierin geplaatst worden.
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- Klik op [image: image541.bmp] Macro Editeren
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- Kies in de lijst bovenaan het dialoogvenster de module Plaat.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image544.bmp] Afstand tussen

[image: image1972.png]schonen. Kobmopot | Ecaen|

¥ Kopplaat heling volgt iager

Ei




- Selecteer het linkse zijvlak van de kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1973.png]



- Selecteer het eerste nieuwe punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1974.png]


- Selecteer een lijn van de kopplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1975.png][ o [ e [ o
Tz [ Tmon || eron | e [ e || Ao
Schot | Schotz | Koppleat | Snede | Bouten | HupGeomelie | LigerKoppiaat
Spelingl -
Uitsteek 20|
Dikte 10]
|CharnfierHoek 134.65
Radius 27|
radiusfactor 15
[

[ Masta's i groep

[fiatare @

|

8| 8| Bl andere aceo

=] B [





- Kies een punt ergens in de buurt van de kopplaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Links
- Vul voor het veld Waarde in : 100
- Klik op de knop [image: image545.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image546.png]


 Stap 15 [image: image547.png]
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- Klik op [image: image548.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het rechtse zijvlak van de kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Selecteer het eerste tweede punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1979.png]Andere macta

el g




[image: image1980.png]



- Selecteer een lijn van de kopplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de kopplaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Rechts
- Vul voor het veld Waarde in : 100
- Klik op de knop [image: image549.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image550.png]


 Stap 16 [image: image551.png]
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- Klik op [image: image552.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het bovenste zijvlak van de kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het derde punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de kopplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de kopplaat.

[image: image1988.png]Kopplaat

Kopplaat | Bouten |

Macio's in groep

| | [Koppia 1)

L

[Fooplat 1

@| @] 8| & ke snseecmaco. |

=
1255 [
L2 .o 25~ apf J10_| I
i[5 = l:
s |
Groepen =

%

| Coen




- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Boven
- Vul voor het veld Waarde in : 40
- Klik op de knop [image: image553.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image554.png]


 Stap 17 [image: image555.png]
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- Klik op [image: image556.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het onderste zijvlak van de kopplaat door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het eerste punt en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de kopplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image1993.png]Q
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- Kies een punt ergens in de buurt van de kopplaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Onder
- Vul voor het veld Waarde in : 40
- Klik op de knop [image: image557.png]



- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image558.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image1996.png]



[image: image559.png]


 De laatste vier regels bepalen de afmeting van de kopplaat, maar niet de rotatie van elke zijkant.

Daarom is de macro rood.

[image: image560.png]


 Stap 18 [image: image561.png]



[image: image1997.png]



- Klik op [image: image562.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het linkse zijvlak van de kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het rechtse zijvlak van de kopplaat door twee maal of vier maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2000.png]e %EEHE




- Selecteer een lijn van de kopplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2001.png]=4 x|




- Kies een punt ergens in de buurt van de kopplaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Lengte
- Kies voor het Type : Flexibele waarde
- Klik op de knop [image: image563.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image564.png]


 Stap 19 [image: image565.png]
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- Klik op [image: image566.bmp] Afstand tussen
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- Selecteer het bovenste zijvlak van de kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2005.png]H




- Selecteer het onderste zijvlak van de kopplaat door twee maal of vier maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer een lijn van de kopplaat en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Kies een punt ergens in de buurt van de kopplaat.
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- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Breedte
- Kies voor het Type : Flexibele waarde
- Klik op de knop [image: image567.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image2009.png]



- Klik op [image: image568.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image2010.png]



[image: image569.png]


 Het nut van de laatste 2 regels is het aflezen van de lengte en breedte van de plaat, en ook het evenwijdig maken van de zijvlakken.

Als we namelijk een afstand regel plaatsen tussen 2 vlakken of lijnen, dan worden deze automatisch als evenwijdig vastgelegd, omdat anders de afstand niet gemeten kan worden.

Wanneer u op de commandolijn kijkt (functietoets <F2>), dan ziet u staan :  --- Plaat is underconstrained, 2 degrees of freedom ---

“2 degrees of freedom” wil zeggen dat de plaat nog 2 vrijheden heeft. Dit is de rotatie van de kopplaat en de plaat zou ook een trapezium kunnen zijn.

[image: image570.png]


 Stap 20 [image: image571.png]



[image: image572.png]


 Nu moeten we nog vastleggen dat de kopplaat een rechthoek is, en hoe de plaat geroteerd moet zijn.

[image: image2011.png]



- Klik op [image: image573.bmp] Loodrecht op ...

[image: image2012.png]



- Selecteer het linkse zijvlak van de kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het bovenste zijvlak van de kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image576.bmp] Evenwijdig...
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- Selecteer het linkse zijvlak van de koker door één maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer de linkse zijlijn van de kopplaat en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2018.png]


- Klik op Sluiten.

[image: image2019.png]



- Klik op [image: image577.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image2020.png]
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 Stap 22 [image: image579.png]



[image: image2021.png]



- Start het commando [image: image580.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2022.png]@
«
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- Onderaan het dialoogvenster, klik op In bestaande macro
[image: image2023.png]



- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image2024.png]aQ @ Shiten





- Vul in het dialoogvenster voor Module in: Snede
[image: image2025.png]



- Klik op Ok.

[image: image2026.png]



- Selecteer de koker.

[image: image2027.png]



- Selecteer de kopplaat.

[image: image2028.png]



- Klik op [image: image581.bmp] Volledig herberekenen.

[image: image2029.png]



[image: image582.png]


 Nu valt op dat de 3 hulppunten die we gemaakt hebben eigenlijk gewoon een berekening van de snede is.

De reden waarom we de snede niet kunnen gebruiken voor het vastleggen van de kopplaat is dat de snede tot tegen de kopplaat loopt.

De kopplaat moet dus eerst berekend worden in module Plaat, en daarna wordt de Snede berekend in een andere module.

Alle kopplaat-verbindingen die zich in de standaard bibliotheek van Parabuild bevinden zijn op deze manier gemaakt om een volledige vrijheid van schuinte/rotatie toe te laten.

Oefening 16: Snede tegen plaat/profiel

We gaan verder in op het maken van een eindsnede en de beschikbare instellingen.

[image: image583.png]


 Stap 1 [image: image584.png]



[image: image2030.png]



- Open de tekening [image: image585.png]
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- Start het commando [image: image586.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2032.png]



- Klik op Ok.
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- Selecteer het IPE profiel.
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- Selecteer het U profiel.
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 Stap 2 [image: image588.png]
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- Klik op [image: image589.bmp] Macro Editeren
[image: image2037.png]



- Selecteer de nieuwe macro.

[image: image2038.png]



- Klik onderaan het dialoogvenster op Editeren.

[image: image2039.png]



- Activeer in het midden van het dialoogvenster Tegen de omgrenzende rechthoek zagen.

[image: image2040.png]



- Klik op Ok.

[image: image2041.png]


- Klik op Sluiten.
[image: image2042.png]



- Klik op [image: image590.bmp] Volledig herberekenen.
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 Stap 3 [image: image592.png]
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- Klik op [image: image593.bmp] Macro Editeren
[image: image2045.png]L ——r]





- Klik onderaan het dialoogvenster op Editeren.

[image: image2046.png]



- Kies in de lijst in het midden van het dialoogvenster voor de instelling Loodrecht zagen: Volledig loodrecht.
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- Klik op Ok.
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- Klik op Sluiten.
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- Klik op [image: image594.bmp] Volledig herberekenen.
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- Open de tekening [image: image597.png]
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- Start het commando [image: image598.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2053.png]



- Activeer in het midden van het dialoogvenster de instelling Manueel het snijdend vlak selecteren.

[image: image2054.png]



- Klik op Ok.

[image: image2055.png]



- Selecteer de koker.

[image: image2056.png]



- Selecteer het bovenste vlak van de ligger en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2057.png]



De bovenkant van de kolom wordt bijgehouden. 

Dit ligt aan de richting van het vlak van de ligger. De snede wordt tot tegen het materiaal geplaatst.

Om dit op te lossen kunnen we de richting van de snede omdraaien.

[image: image2058.png]


- Klik op [image: image599.png]


 Undo.

[image: image600.png]


 Stap 5 [image: image601.png]



[image: image2059.png]



- Start het commando [image: image602.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2060.png]



- Activeer in het midden van het dialoogvenster de instelling Richting van snede omdraaien.

[image: image2061.png]


- Klik op Ok.

[image: image2062.png]



- Selecteer de koker.

[image: image2063.png]



- Selecteer het bovenste vlak van de ligger en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2064.png]



Oefening 17: In verstek zagen

Het is eenvoudig om twee profielen in verstek te zagen.
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- Open de tekening [image: image605.png]
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- Start het commando [image: image606.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2067.png]



- Selecteer in de lijst bovenaan het dialoogvenster :  In verstek
- Klik op Ok.

[image: image2068.png]
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- Selecteer de linkse ligger.

[image: image2070.png]



- Selecteer de rechtse ligger.

[image: image2071.png]



Oefening 18: Profiel uitsnijden met profiel

Een uitsparing maken is eveneens mogelijk in een macro.
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- Open de tekening [image: image609.png]
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- Start het commando [image: image610.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2074.png]



- Selecteer in de lijst bovenaan het dialoogvenster :  Profiel/plaat uitsnijden
[image: image2075.png]



- Klik op Ok.
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- Selecteer de rechtse ligger.

[image: image2077.png]



- Selecteer de linkse ligger.

[image: image2078.png]



[image: image611.png]


 De volledige doorsnede van het profiel wordt uitgespaard, dus ook de afronding tussen ziel en flens komt terug in de uitsparing.
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[image: image2079.png]



- Open de tekening [image: image614.png]
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[image: image2080.png]



- Start het commando [image: image615.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2081.png]



- Klik op Ok.

[image: image2082.png]



- Selecteer de linkse ligger.

[image: image2083.png]



- Selecteer de rechtse ligger.
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[image: image616.png]


 We kunnen deze uitsparing werkplaats-vriendelijk maken met een instelling...
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[image: image2085.png]



- Klik op [image: image619.bmp] Macro Editeren
[image: image2086.png]



- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik onderaan het dialoogvenster op Editeren.
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- Activeer in het midden van het dialoogvenster de instelling De omgrenzende rechthoek uitsnijden.

[image: image2089.png]



- Klik op Ok.

[image: image2090.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image2091.png]



- Klik op [image: image620.bmp] Volledig herberekenen.
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[image: image621.png]


 Stap 4 [image: image622.png]



[image: image623.png]


 Het is eveneens mogelijk een plaat te gebruiken om een uitsparing te maken.

Deze plaat kan hulpgeometrie zijn, vastgelegd met geometrische regels.

[image: image2093.png]



- Open de tekening [image: image624.png]
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[image: image2094.png]



- Start het commando [image: image625.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2095.png]



- Selecteer in de lijst bovenaan het dialoogvenster :  Profiel/plaat uitsnijden
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- Klik op Ok.

[image: image2097.png]



- Selecteer de rechtse UPN.

[image: image2098.png]



- Selecteer de plaat.

[image: image2099.png]



Oefening 19: Speciale uitsparing

Er bestaat een uitsparing die ons wat meer flexibiliteit biedt.

Dit is een ‘gedeeltelijke’ uitsparing.

De uitsparing is gelokaliseerd rond een vlak dat we zelf kiezen.

[image: image626.png]


 Stap 1 [image: image627.png]
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- Open de tekening [image: image628.png]
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[image: image2101.png]



- Start het commando [image: image629.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2102.png]



- Selecteer in de lijst bovenaan het dialoogvenster :  Tegen vlak met 3 segmenten
[image: image2103.png]



- Klik op Ok.
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- Selecteer de rechtse ligger

[image: image2105.png]



- Selecteer het onderste zijvlak van de linkse ligger door één maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2106.png]



Oefening 20: Chamfer en fillet

Eveneens chamfers en fillets kunnen geplaatst worden in een macro.

De chamfer en fillet in deze oefening kan alleen op een profiel uitgevoerd worden.

Indien men chamfers of fillets wenst te maken voor platen, dan moet men dit in de omtrek van de plaat voorzien en de chamfer met geometrische regels vastleggen zoals uitgevoerd in oefeningen 4 en 6 in dit boek.
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 Stap 1 [image: image631.png]



[image: image2107.png]



- Open de tekening [image: image632.png]
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- Start het commando [image: image633.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2109.png]



- Selecteer in de lijst bovenaan het dialoogvenster :  Chamfer
[image: image2110.png]



- Klik op Ok.

[image: image2111.png]



- Selecteer het linkse zijvlak van de versterking door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het bovenste zijvlak van de versterking door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2113.png]




[image: image634.png]


 Stap 2 [image: image635.png]



[image: image2114.png]


- Klik zo dikwijls als nodig op [image: image636.png]


 Undo totdat de zojuist gemaakte chamfer terug weg is.

[image: image2115.png]



- Start het commando [image: image637.bmp] Snede in macro plaatsen
[image: image2116.png]



- Selecteer in de lijst bovenaan het dialoogvenster :  Fillet
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- Klik op Ok.

[image: image2118.png]



- Selecteer het linkse zijvlak van de versterking door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2119.png]



- Selecteer het bovenste zijvlak van de versterking door twee maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2120.png]00
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Oefening 21: Macro’s kopiëren

De macro’s die we aanmaken kunnen gekopieerd worden naar andere profielen.

De enige voorwaarde is dat de macro één of meer profielen als basis gebruikt.

Het zijn deze profielen die bij het kopiëren van de macro gevraagd worden om te selecteren.

Het commando zorgt ervoor dat de onderdelen en alle geometrische regels van de macro op de andere profielen geplaatst worden.
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 Stap 1 [image: image639.png]



[image: image640.png]


 We gaan verder met de half afgewerkte hoekverbinding van een vorige oefening.

[image: image2121.png]Eigenschappen van geselecteerde regel

Naam:  [Hosk2 Woade: [otk
Tope:  [cboabiontwep =] P Zebiban X[

I™ Graden omzetten

@ | Ao nsso tlingen





- Open de tekening [image: image641.png]
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[image: image2122.png]



- Start het commando [image: image642.png]


 Macro automatisch toepassen.

[image: image2123.png]



- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.
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- Druk op de <ESC> toets.
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- Druk op de functietoets <F2>.

[image: image643.png]


 [image: image2126.png]


We zien op de commandolijn de waarschuwing : 

*Warning* Not all bases were assigned.

*Warning* Not all bases were assigned.

Deze waarschuwing krijgen we altijd bij nieuwe macro’s.

De waarschuwing wil zeggen dat het commando niet weet welk profiel het eerste is en welk het tweede.

Om dit op te lossen moeten we éénmalig het commando Toepassings instellingen uitvoeren op de macro.
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 Stap 2 [image: image645.png]



[image: image2127.png]



- Start het commando [image: image646.png]


 Macro Toepassings instellingen.

[image: image2128.png]



- Selecteer de macro in de tekening.
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- Selecteer de kolom.

[image: image2130.png]Eigenschappen van geselecteerde regel

Naam: LipLengte2 ‘Waarde: [LipLengte]
Tope:  [cboabiontwep =] P Zebiban X[

I™ Graden omzetten

@ | Ao nsso tlingen





- Selecteer de ligger.

[image: image2131.png]



- Klik op Ok.

[image: image647.png]


 Stap 3 [image: image648.png]



[image: image649.png]


 Nudat de kolom als eerste en de ligger als tweede werd ingesteld kan het kopiëren van de macro uitgevoerd worden zonder verrassingen.

[image: image2132.png]



- Start het commando [image: image650.png]


 Macro automatisch toepassen.

[image: image2133.png]



- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.
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- Selecteer de middenste kolom die nog niet verbonden is.
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- Selecteer de middenste ligger die nog niet verbonden is.
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- Selecteer de uiterste ligger die nog niet verbonden is.
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- Selecteer de uiterste kolom die nog niet verbonden is.
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 Dit commando kan een macro dus kopiëren naar profielen met andere doorsnedes en andere oriëntaties.

Als de oriëntaties van de doelprofielen zo anders zijn dat het kopiëren niet mogelijk is, dan voert dit commando de kopieerhandeling niet uit.
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 Stap 4 [image: image653.png]
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 We maken een ander voorbeeld dat toont hoe dit commando een macro kan roteren.
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- Open de tekening [image: image655.png]
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- Start het commando [image: image656.png]


 Macro Toepassings instellingen.
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Selecteer de kolom aan de voorkant.
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- Klik op Ok.
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 Stap 5 [image: image658.png]
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- Start het commando [image: image659.png]


 Macro automatisch toepassen.
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- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.
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- Selecteer de middenste kolom aan de achterkant.
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- Selecteer de uiterste kolom aan de voorkant.
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 Door op een andere locatie te klikken kunnen we de macro laten roteren of spiegelen tijdens het kopiëren.

De locatie die we bij het Toepassings Instellingen commando kiezen wordt als referentie gebruikt bij het berekenen van de juiste rotatie/spiegeling.

Oefening 22: Macro’s bewaren in de bibliotheek

Het doel van macro’s is ze te kunnen hergebruiken in alle projecten.

Dit kan als we de macro’s in de bibliotheek bewaren.

Met een klik op een icoontje heeft men directe toegang tot alle verbindingen in de bibliotheek.

Bovendien filtert Parabuild de macro’s die niet toepasbaar zijn op een situatie automatisch weg.
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- Open de tekening [image: image663.png]
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- Start het commando [image: image664.png]


 Macro Toepassings instellingen.
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Selecteer de kolom.
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- Selecteer de ligger.

- Klik op Ok.
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[image: image665.png]


 Stap 2 [image: image666.png]



[image: image2155.png]



- Start het commando Save As… onder de menu File.

[image: image2156.png]



- Ga naar de volgende locatie in het Save As dialoogvenster :

C:\Parabuildv1-2007\S3d_Lib\Macros\Beam vs Continuous Column\

[image: image667.png]


 Parabuild staat op uw systeem mogelijk op een andere locatie.

[image: image668.png]


 Normaal moet u reeds met folder structuren kunnen werken, maar we zullen éénmalig overlopen hoe dit moet.
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- Kies bovenaan uit de lijst de schijf C:
[image: image2158.png]



- Dubbelklik op de folder Parabuildv1-2007
[image: image2159.png]



- Dubbelklik op de folder S3d_Lib
[image: image2160.png]



- Dubbelklik op de folder Macros
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- Dubbelklik op de folder Beam vs Continuous Column

[image: image2162.png]



- Geef voor de bestandsnaam in : Test Hoekijzer

- Klik op Save

[image: image2163.png]



[image: image2164.png].



- Klik op het kruisje [image: image669.png]


 om de tekening te sluiten.

[image: image670.png]


 Niet vergeten de tekening te sluiten!

De bibliotheek kan de tekening niet inlezen als de tekening nog open staat.

Elke folder die zich in de \Macros folder bevindt is een verzameling van gelijkaardige verbindingen die toegankelijk zijn met één icoontje per folder.
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 Stap 3 [image: image672.png]
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- Open de tekening [image: image673.png]
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[image: image2166.png]



- Start het commando [image: image674.png]|55



 Ligger tegen Doorlopende kolom.

[image: image2167.png]



- Selecteer de kolom.

[image: image2168.png]



- Selecteer de ligger.

[image: image2169.png]



- Selecteer de verbinding Test Hoekijzer die we daarjuist bewaard hebben.

[image: image2170.png]



- Klik op Ok.
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- Druk op de <Enter> toets om het commando te beëindigen.

[image: image2172.png]


- Klik op Sluiten.
[image: image2173.png]



[image: image675.png]


 Een tekening die we op deze manier in de bibliotheek bewaren mag maar één macro bevatten.

Anders zou Parabuild niet weten welke gekopieerd moet worden.

Oefening 23: Macro’s plaatsen met hulpobjecten

Het is tevens mogelijk om macro’s te maken die niet enkel profielen als basiselement gebruiken maar ook punten en vlakken als basis gebruiken.

Een macro die een profiel en één punt of één vlak als basis heeft, kan eveneens gekopieerd worden naar een ander profiel en punt/vlak toe.
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 Stap 1 [image: image677.png]
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 Om tijd te besparen starten we met een macro die bijna afgewerkt is.

[image: image2174.png]


- Open de tekening [image: image679.png]
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[image: image2175.png]



- Klik op [image: image680.bmp] Macro Editeren
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik op Sluiten.
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 Stap 2 [image: image682.png]
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- Klik op [image: image683.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het eerste vlak van de schot door één maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2180.png]



- Selecteer het punt en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2181.png]


- Activeer het tabblad Geometriëen
[image: image2182.png]



- Wijzig de Flexibiliteit van het punt naar: Vast.

[image: image2183.png]


- Klik op Sluiten.

- Start het commando [image: image684.bmp] Macro als huidig zetten.
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- Druk op de <Enter> toets om het editeren van de macro uit te schakelen.
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 Stap 3 [image: image686.png]
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 Met het laatste commando hebben automatisch herberekenen aangezet.

Nu worden alle macro’s meteen herberekend na een aanpassing...

[image: image2187.png]



- Start het commando  [image: image688.png]


 Move 

[image: image2188.png]



- Selecteer het punt en bevestig door op <Enter> te drukken.

[image: image2189.png]



- Geef als basispunt ergens een punt aan.

[image: image2190.png]



- Verplaats het punt 80 mm in de X-richting.
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[image: image689.png]


 Merk de verplaatsing van het schot op.
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 Stap 4 [image: image691.png]



[image: image692.png]


 Nudat de schot gebaseerd is op een punt en een profiel gaan we ze kopiëren.

[image: image2192.png]



- Start het commando [image: image693.png]


 Macro automatisch toepassen.

[image: image2193.png]



- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image2194.png]



- Selecteer het UPN profiel rechts dat nog geen schot heeft.

[image: image2195.png]



- Selecteer het eindpunt van de IPE ligger door één maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Druk nogmaals op <Enter> om het commando te beëndigen.
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 Dankzij het feit dat we de schot baseren op een punt kan Parabuild de macro kopiëren op het eindpunt van een ander profiel.

Ofdat het punt nu een echt object is of een onderdeel van een object is maakt niet uit.
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 We doen hetzelfde maar nu met een vlak.
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- Open de tekening [image: image698.png]
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[image: image2199.png]



- Klik op [image: image699.bmp] Macro Editeren
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik op Sluiten.
[image: image700.png]


 Stap 6 [image: image701.png]



[image: image2202.png]


- Klik op [image: image702.bmp] Op elkaar...
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- Selecteer het bovenste vlak van de kopplaat door één maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Selecteer het vlak van het vlakobject en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.
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- Klik onderaan op de knop [image: image703.png]
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- Activeer het tabblad Geometriëen
[image: image2207.png]Profielin welke maco plastsen? [in cen bestsands mecro ¥

Macro keyze—————[Niet i een macio
In cen rieune macto

Plaatseninmodule: [Niewwe|

Grospraam [Nieune g0 »| T~ Gesegméieerd

Opmodelin | 2 punten sanchiden | Annuleren





- Wijzig de Flexibiliteit van het vlak (Plane) naar: Vast.

[image: image2208.png]


- Klik op Sluiten.
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- Start het commando [image: image704.bmp] Macro als huidig zetten.

[image: image2210.png]0Op modelin





- Druk op de <Enter> toets om het editeren van de macro uit te schakelen.

[image: image705.png]


 Stap 7 [image: image706.png]



[image: image2211.png]



- Start het commando [image: image707.png]


 Macro automatisch toepassen.
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- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image2213.png]



- Selecteer het IPE profiel.

[image: image2214.png]ol b® ke




- Selecteer het vlak van de rug van het UPN profiel door één maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

[image: image2215.png]



[image: image708.png]


 U kan zelf schotten of kopplaten zoals deze maken en bewaren in de bibliotheek.

Bewaar de tekeningen in de volgende folders : 

Schotten : 

C:\Parabuildv1-2007\S3d_Lib\Macros\Stiffeners

Kopplaten : 

C:\Parabuildv1-2007\S3d_Lib\Macros\Endplates

[image: image709.png]


 Parabuild staat op uw systeem mogelijk op een andere locatie.

Oefening 24: Instellingen samenvoegen

Bij het maken van modules maken we regelmatig instellingen die dubbel instelbaar zijn, hoewel ze eigenlijk maar één keer ingesteld moeten worden door de gebruiker.

We kunnen dit oplossen door tabbladen samen te voegen.

Let op: We voegen de instellingen van modules samen, we voegen de modules zelf niet samen.

[image: image710.png]


 Stap 1 [image: image711.png]



[image: image2216.png]



- Open de tekening [image: image712.png]
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[image: image2217.png]



- Klik op [image: image713.bmp] Macro nazien.

[image: image2218.png]erDe




- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image2219.png]



- Activeer het tabblad Schot2.
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- Klik op Sluiten.
[image: image714.png]


 Stap 2 [image: image715.png]



[image: image716.png]


 Het doel van deze oefening is de instellingen in het tabblad Schot2 samenvoegen met het tabblad Schot.
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- Klik op [image: image717.bmp] Macro Editeren
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- Selecteer de macro in de tekening.
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- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.

[image: image2224.png][Array instellingen (Nieuwe array)
Tope Onderdelen gebniken tussenafstand 7|
Albeskding |
Totele lengts (getelof varisbell.  [vafmerLongie ¥
Vaiaboknaam oo satettend [ o]
(worc ngevud); sartfsend
Votaboknaam oot ondetdeel oo
afmeing (worct ingevuid) beidelieniengte

Aartal ondrdeer: g

Locatie vaor rieu onderdeet 7

Branonderdel voor iewn onderdeel: [7

Begnalstand £ Eindafstand: £




- Activeer het tabblad Groepen.
[image: image2225.png]



- Vul in het midden van het dialoogvenster in de kolom Naam van de groep van Schot1 in : Schotten.

[image: image2226.png]2 | 5| 5k





- Vul in het midden van het dialoogvenster in de kolom Naam van de groep van Schot2 in : Schotten.
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- Klik op Ok.

[image: image2228.png]


- Klik op Sluiten.
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 Stap 3 [image: image719.png]



[image: image2229.png]



- Klik op [image: image720.bmp] Macro nazien.

[image: image2230.png]



- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image2231.png]



[image: image721.png]


 De tabbladen Schot en Schot2 werden gegroepeerd in het tabblad Schotten.

Wat betreft geometrische regels is er helemaal niets veranderd; de modules Schot en Schot2 blijven afzonderlijk bestaan.

Er is enkel iets veranderd in de manier waarop de instellingen van deze modules voorgesteld worden in dit dialoogvenster.

De instelling Speling1 is hier het bewijs van : We zien bij de naam: Speling1 (2) tussen haakjes het getal 2 staan, dit wil zeggen dat er 2 effectieve instellingen zijn met deze naam en die gelijktijdig aangepast worden.

De waarde van Speling1 is *VARIEERT*, dit wil zeggen dat ééntje op 1 staat en de andere bijvoorbeeld op 2.

[image: image2232.png]



- Wijzig de instelling Uitsteek naar: 80
Oefening 25: Afbeelding voor instellingen

We gaan het dialoogvenster waarin de instellingen van de macro aangepast worden gebruiksvriendelijker maken.

We doen dit door een afbeelding te gebruiken dat de instellingen illustreert. 

[image: image722.png]


 Stap 1 [image: image723.png]



[image: image2233.png]



- Start het commando [image: image724.png]


 Dialoogvensters maken.

[image: image2234.png]



- Klik op de knop [image: image725.png]



[image: image2235.png]



- Selecteer het bitmap bestand Exercise25.bmp in de folder van de oefeningen.

[image: image2236.png]



- Klik op de knop Open.

[image: image2237.png]



- Open de folder Stiffeners in het nieuwe Bewaren dialoogvenster dat opgekomen is.

[image: image2238.png]



- Geef als bestandsnaam in : Test oefening25
[image: image2239.png]



- Klik op Save.
[image: image726.png]


 Met het tweede dialoogvenster dat vanzelf opkomt hebben we meteen de afbeelding bewaard als dialoogvenster op de juiste locatie.

[image: image727.png]


 Stap 2 [image: image728.png]
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- Klik op de knop [image: image729.png]
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- Selecteer het nieuwe veld door erover te bewegen met de muis en op de linkermuisknop te drukken.

[image: image2242.png]



- Sleep het veld door de linkermuisknop nogmaals in te drukken en ingedrukt te houden. Beweeg de muis terwijl de linkermuisknop ingedrukt is en verplaats het veld naar boven tot aan de rode lijn.

Laat de linkermuisknop los zodra het veld op de gewenste plaats staat.

[image: image2243.png]Ve W





[image: image2244.png]



- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de naam van het veld naar:

Dikte.
[image: image2245.png]


- Klik op Sluiten.
[image: image2246.png]


- Klik op Yes / Ja om de wijzigingen van het dialoogvenster te bewaren.

[image: image730.png]


 Stap 3 [image: image731.png]



[image: image732.png]


 Nudat het afbeeldings-dialoogvenster gemaakt is, moeten we nog in de macro zeggen dat het dialoogvenster gebruikt moet worden.

[image: image2247.png]



- Open de tekening [image: image733.png]
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[image: image2248.png]



- Klik op [image: image734.bmp] Macro Editeren
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- Selecteer de macro in de tekening.

[image: image2250.png]



- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.

[image: image2251.png]



- Activeer het tabblad Module Eigenschappen.
[image: image2252.png]



- Kies uit de lijst onderaan het dialoogvenster :

Stiffeners\Test oefening25

- Klik op Ok.

[image: image2253.png]



[image: image2254.png]


- Klik op Sluiten.
[image: image735.png]


 Stap 4 [image: image736.png]



[image: image2255.png]



- Klik op [image: image737.bmp] Macro nazien.

[image: image2256.png]



- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image2257.png]



[image: image738.png]


 Het doel is dus een duidelijke visuele representatie voor de instellingen van een macro.

De instellingen die niet op de afbeelding staan worden altijd onderaan in de lijst weergegeven.

- Druk op de functietoets <F12> terwijl het dialoogvenster open staat.

[image: image2258.png]



[image: image739.png]


 Zo editeren we meteen het dialoogvenster zonder het te moeten gaan opzoeken.

[image: image2259.png]



- Klik op de knop [image: image740.png]



[image: image2260.png]



- Sleep het nieuwe veld naar rechtsboven door de linkermuisknop ingedrukt te houden.

Laat de linkermuisknop los zodra het veld op de gewenste plaats staat.

[image: image2261.png]



- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de naam van het veld naar:

Uitsteek.
[image: image2262.png]



- Klik op de knop [image: image741.png]



[image: image2263.png]



- Sleep het nieuwe veld naar het midden door de linkermuisknop ingedrukt te houden.

- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de naam van het veld naar:

[image: image2264.png]


Speling1.
[image: image2265.png]


- Klik op Sluiten.
[image: image2266.png]


- Klik op Yes / Ja om de wijzigingen van het dialoogvenster te bewaren.

[image: image2267.png]


- Klik op Sluiten.
[image: image742.png]


 Stap 5 [image: image743.png]



[image: image744.png]


 Dit dialoogvenster moeten we opnieuw openen om de gewijzigde afbeelding in te laden.

[image: image2268.png]



- Klik op [image: image745.bmp] Macro nazien.

[image: image2269.png]



- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image2270.png]



[image: image746.png]


 Als alle instellingen op de afbeelding staan zal de lijst onderaan volledig verdwijnen en het dialoogvenster wordt dan een stuk kleiner.

Oefening 26: Afbeeldingen maken

Voor het maken van dialoogvensters hebben we duidelijke afbeeldingen nodig.

In deze oefening tonen we een methode om deze bitmap bestanden aan te maken.

[image: image747.png]


 Stap 1 [image: image748.png]



[image: image749.png]


 We vertrekken met een tekening die de verbinding(en) bevat waarvan we afbeeldingen willen maken.

De instellingen van de verbinding illustreren we met AutoCAD dimensies, op een layer in het rood voor de duidelijkheid.

[image: image2271.png]



- Open de tekening [image: image750.png]
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[image: image2272.png]


- Activeer het tabblad Afbeeldingen dat zich onderaan de tekening bevindt.

[image: image2273.png]



- Beweeg de cursor tot in de onderste kader (viewport) en dubbelklik met de linkermuisknop zodat de kader dik getekend wordt.
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- Start het commando [image: image751.png]


 Front View
(menu View > 3D Views > Front)

[image: image2275.png]



- Zoom in op de voetplaat met behulp van het wieltje van de muis. Rol met het wieltje om te zoomen, druk het wieltje in om het zicht te verschuiven (=Pan).

[image: image2276.png]



- Verander de Visual Style naar Realistic via de menu View.

[image: image2277.png]



- Start het commando [image: image752.png]


 Groepenselectie aan/af één of twee keer zodat er op de commandolijn staat :

<Groepen selectie af>

[image: image2278.png]



- Beweeg de cursor boven de kopplaat en selecteer de kopplaat met de linkermuisknop.
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- Wijzig de layer naar Kopplaten.

- Druk op de <ESC> toets.
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[image: image2281.png]NESHOFN





- Selecteer de kolom.

[image: image2282.png]



- Wijzig de layer naar Profielen.

[image: image2283.png]



- Druk op de <ESC> toets.

[image: image2284.png]



- Beweeg de cursor tot boven de bovenste kader (viewport) en klik met de linkermuisknop zodat de kader dik getekend wordt.
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- Start het commando [image: image753.png]


 Top View

(menu View > 3D Views > Top)

[image: image2286.png]



- Zoom in op de voetplaat met behulp van het wieltje van de muis. Rol met het wieltje om te zoomen, druk het wieltje in om het zicht te verschuiven.

[image: image754.png]


 Stap 2 [image: image755.png]



[image: image756.png]


 Nudat de voorstellingen ongeveer klaar zijn kunnen we bitmap bestanden aanmaken.
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- Start het commando Export.
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- Typ in voor de bestandsnaam : 

Exercise26a

- Kies voor Files of type : Bitmap (*.bmp)
- Klik op Save.
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- Selecteer alle elementen in de viewport en druk op de <Enter> toets.
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- Beweeg de cursor tot boven de onderste kader (viewport) en klik met de linkermuisknop zodat de kader dik getekend wordt.
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- Start het commando Export via de menu File.

[image: image2293.png]Componenten

it ntligen

=

I

=

= |

Ligger schoten

Losse kopplast

muisgaten ype 1

muisgaten type 2

H=

&

Simple cut

Stip Boliow

==

Versterking pleten

B=

Pe

. 8

s

Versterkina rofiel_voetolaatversterk

e

voelolaatversterki

voelolaatversterki

-]

Doorzoek bbictheek





- Typ in voor de bestandsnaam : 

Exercise26b
- Kies voor Files of type : Bitmap (*.bmp)
- Klik op Save.
[image: image2294.png]



[image: image2295.png]


- Typ in op de commandolijn: All
Druk daarna op de <Enter> toets.

[image: image757.png]


 Stap 3 [image: image758.png]



[image: image2296.png]



- Start Windows Verkenner door de rechtermuisknop in te drukken op de Start knop.
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- Ga met de cursor naar de folder Exercises en klik erop.


- Dubbelklik op de bitmap : Exercise26a.bmp

- Dubbelklik op de bitmap : Exercise26b.bmp

[image: image759.png]


 De grootte van de viewport in de tekening bepaalt de grootte van de bitmap afbeelding.

Deze afbeeldingen zijn klaar om te gebruiken als dialoogvenster zoals we gedaan hebben in de vorige oefening.

[image: image760.png]


 Stap 4 [image: image761.png]



[image: image762.png]


 Ook de preview-afbeeldingen van verbindingen kunnen we handmatig bijmaken.


- Open de tekening [image: image763.png]
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- Activeer het tabblad Afbeeldingen van de tekening.


- Beweeg de cursor tot in de kader rechtsboven en dubbelklik met de linkermuisknop zodat de kader dik getekend wordt.


- Start het commando Export via de menu File.


- Ga in het dialoogvenster naar de folder :

C:\Parabuildv1-2007\S3d_Lib\Macros\Beam vs Continuous Column\

[image: image764.png]


 Parabuild staat op uw systeem mogelijk op een andere locatie.


- Typ in voor de bestandsnaam : 

Test hoekijzer
- Kies voor Files of type : Bitmap (*.bmp)
- Klik op Save.


- Typ in op de commandolijn: All
Druk daarna op de <Enter> toets.

[image: image765.png]


 Stap 5 [image: image766.png]




- Open de tekening [image: image767.png]
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- Start het commando [image: image768.png]|55



 Ligger tegen Doorlopende kolom.


- Selecteer de kolom.


- Selecteer de ligger.


[image: image769.png]


 De afbeelding die we zojuist gemaakt hebben wordt in dit dialoogvenster getoond als preview.

Het bestand moet dezelfde bestandsnaam hebben als de tekening die het vertegenwoordigt, maar dan met de .bmp extensie.


- Klik op Annuleren.

Oefening 27: Flexibiliteit van variabelen

Soms is het nodig om de gebruiker van een macro meer flexibiliteit te bieden.

Een veel voorkomend voorbeeld hiervan is de breedte en de lengte van een plaat.

Soms wil men de plaat in het midden gecentreerd, soms wil men rechts uitgelijnd en soms links uitgelijnd. Bij het maken van de macro weten we nog niet wat men wenst, dus moeten we alle mogelijkheden toelaten.

[image: image770.png]


 Stap 1 [image: image771.png]



[image: image772.png]


 We gebruiken opnieuw een tekening die we in een vorige oefening gemaakt hebben.

- Open de tekening [image: image773.png]
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- Klik op [image: image774.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Selecteer de geometrische regel Flens1.


- Selecteer de geometrische regel Flens2.

- Selecteer de geometrische regel Breedte.

[image: image775.png]


 Bekijk de instellingen (instelbaar of flexibel en waarde) van deze 3 variabelen goed.

We gaan de instelbaarheid van deze 3 variabelen instelbaar maken voor de eindgebruiker.

De eindgebruiker zal zelf kunnen kiezen welke instelbaar worden en welke flexibel worden.

De voorwaarde waaraan de variabelen moeten voldoen is dat er bij het veld waarde geen vergelijking staat, enkel een getal.

- Klik op Sluiten.
[image: image776.png]


 Stap 2 [image: image777.png]




- Start het commando [image: image778.png]


 Dialoogvensters maken.


- Klik op de knop [image: image779.png]




- Selecteer het bitmap bestand Exercise26a.bmp of Exercise27.bmp in dezelfde folder waar de oefeningen staan.

- Klik op de knop Open.



- Open de folder Base plates in het nieuwe Bewaren dialoogvenster dat opgekomen is.


- Geef als bestandsnaam in : Test oefening27

- Klik op Save.
[image: image780.png]


 Stap 3 [image: image781.png]




- Klik op de knop [image: image782.png]




- Sleep het nieuwe veld door de linkermuisknop in te drukken en ingedrukt te houden. Beweeg de muis terwijl de linkermuisknop ingedrukt is en verplaats het veld naar boven zoals op de afbeelding.


- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de naam van het veld naar:

Flens1.

- Klik op de knop [image: image783.png]




- Sleep het nieuwe veld tot naast het andere veld zoals op de afbeelding.


- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan het Item Type van het veld naar:

Flex variabele met vergelijking


- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de naam van het bijhorende veld naar:

Flens1.

[image: image784.png]


 Bovenstaande instelling wil zeggen dat we de knop koppelen aan de variabele Flens1.

- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de instellingen Groepnaam;Vergelijking;Gemengde vergelijking naar:

groepBreedte;;Flens1=Flens2;

[image: image785.png]


 Bovenstaande instellingen zijn specifiek voor deze knop. Er worden 3 instellingen op één lijn verzameld met een ; als scheiding.

We overlopen de betekenis van elke instelling:

Groepnaam: Kies hier zelf een naam. De groepnaam moet hetzelfde zijn als de andere knopjes die gekoppeld moeten zijn met dit knopje. Voor de breedte zullen we 3 knopjes maken die dezelfde groepnaam moeten hebben.

Vergelijking: Als de knop ingeduwt is, dan zal Parabuild de vergelijking die u hier ingeeft toevoegen aan de module. Dit wordt normaal niet gebruikt.

Gemengde vergelijking: Vul deze vergelijking in als deze knop gekoppeld kan worden met een andere knop. Dit wil zeggen dat ze beide gelijktijdig ingeduwt kunnen zijn. De vergelijking moet er dan voor zorgen dat beide flexibele waarden berekend kunnen worden. Meestal is dit gewoon beide variabelen gelijk aan mekaar: Flens1 = Flens2. 

- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, klik op de knop [image: image786.png]





- Geef als nieuwe lengte in: 18

- Klik op Ok.

[image: image787.png]


 Stap 4 [image: image788.png]




- Selecteer de nieuwe velden tesamen door een kader te vormen over beide velden (linkermuisknop ingedrukt houden).


- Klik op de knop [image: image789.png]




[image: image790.png]


 Het bovenstaande knopje verplaatst het achterste veld totdat het mooi tegen het eerste veld kleeft. Dit is een handig hulpmiddel om niet handmatig de plaatsing te moeten verslepen.

- Terwijl de nieuwe velden nog geselecteerd zijn, klik op de knop [image: image791.png]





- Sleep de gekopieerde velden naar rechtsboven zoals op de afbeelding.


- Verwijder de selectie door met de muis op een lege plek te klikken.


- Selecteer enkel het gecopieerde veld Flens1 door erop te klikken.

- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de naam van het bijhorende veld naar:

Flens2.


- Selecteer enkel de gecopieerde knop door erop te klikken.

- Terwijl de knop nog geselecteerd is, wijzig onderaan de naam van het bijhorende veld naar: Flens2.

[image: image792.png]


 De groepnaam en gemengde vergelijking voor deze knop moeten hetzelfde zijn als de andere knop.

[image: image793.png]


 Stap 5 [image: image794.png]




- Selecteer twee velden tesamen door een kader te vormen over beide velden (linkermuisknop ingedrukt houden).

- Terwijl de velden nog geselecteerd zijn, klik op de knop [image: image795.png]





- Sleep de gekopieerde velden naar boven zoals op de afbeelding.


- Verwijder de selectie door met de muis op een lege plek te klikken.


- Selecteer enkel het gecopieerde veld Flens1 door erop te klikken.


- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de naam van het bijhorende veld naar: Breedte.


- Selecteer enkel de gecopieerde knop door erop te klikken.


- Terwijl de knop nog geselecteerd is, wijzig onderaan de naam van het bijhorende veld naar: Breedte.


- Terwijl de knop nog geselecteerd is, verwijder onderaan de gemengde vergelijking van de knop: GroepBreedte;;;

- Klik op Sluiten.
- Klik op Yes / Ja om de wijzigingen van het dialoogvenster te bewaren.

[image: image796.png]


 Stap 6 [image: image797.png]



[image: image798.png]


 We gaan de nieuwe afbeelding gebruiken in deze macro.

- Klik op [image: image799.bmp] Macro Editeren

- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.


- Activeer het tabblad Module Eigenschappen.

- Kies uit de lijst onderaan het dialoogvenster :

Base plates\Test oefening27

- Klik op Ok.


- Klik op Sluiten.
[image: image800.png]


 Stap 7 [image: image801.png]



[image: image802.png]


 We gaan de mogelijkheden van de knopjes die we zojuist gemaakt hebben bekijken.

Bekijk telkens de wijzigingen aan de voetplaat.


- Klik op [image: image803.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


- Wijzig de totale breedte naar: 400.

Let hierbij op de wijziging van de voetplaat.

Deze staat gecentreerd.

[image: image804.png]


 Dit dialoogvenster zorgt ervoor dat als beide knoppen Flens1 en Flens2 ingedrukt zijn, dat de vergelijking Flens1=Flens2 in de macro staat.

De juiste instellingen in de knopjes zelf zorgen hiervoor.


- Klik op de knop naast de totale breedte.

[image: image805.png]


 De vergelijking Flens1=Flens2 wordt automatisch uit de macro verwijderd.

Zo zijn de afstanden apart instelbaar.


- Wijzig de waarde van het linkse veld naar: 20.


- Klik op de knop naast het rechtse veld.


- Wijzig de totale breedte naar 500.

Oefening 28: Vinkjes maken

We kunnen op een afbeelding ook een vinkje plaatsen.

Dit wordt meestal gebruikt om de evenwijdigheid van een element te wijzigen.

We gaan eerst de geometrische regels voor zulk een omschakeling maken.

Daarna gaan we met een vinkje deze omschakeling instelbaar maken.

[image: image806.png]


 Stap 1 [image: image807.png]



- Open de tekening [image: image808.png]


 Exercise28.dwg

- Klik op [image: image809.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Selecteer in de lijst bovenaan de module: KolomKopplaat.


- Selecteer de laatste geometrische regel 

[image: image810.png]


 Deze geometrische regel legt de kopplaat altijd gelijk met de helling van de ligger.

Dit  gaan we in deze oefening veranderen door de helling van de kopplaat instelbaar te maken: ofwel schuin volgens de helling van de ligger, ofwel volledig horizontaal.

[image: image811.png]


 Stap 2 [image: image812.png]




- Klik bovenaan op [image: image813.png]


 Nieuwe module toevoegen.


- Vul in het dialoogvenster voor de Naam van de nieuwe module in: HulpGeometrie

- Klik op Ok.

- Klik op Sluiten.
[image: image814.png]


 Stap 3 [image: image815.png]



[image: image816.png]


 We gaan een lijn en een vlak als hulpgeometrie gebruiken om het omwisselen tussen schuin en horizontaal te berekenen.


- Klik op [image: image817.bmp] Op elkaar...

- Selecteer de meest rechtse verticale lijn van de kolom door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het meest rechtse punt van de hulplijn door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image818.png]


 Stap 4 [image: image819.png]




- Klik op [image: image820.bmp] Op elkaar...

- Selecteer het bovenste vlak van de ligger door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het meest rechtse punt van de hulplijn door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image821.png]


 Stap 5 [image: image822.png]



[image: image823.png]


 Hiermee is één punt van de lijn vastgelegd. Het tweede punt gaan we straks pas vastleggen.


- Klik op [image: image824.bmp] Op elkaar...

- Selecteer de voorste verticale lijn van de kolom door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer de verticale lijn van het vlakobject door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image825.png]


 Stap 6 [image: image826.png]




- Klik op [image: image827.bmp] Op elkaar...

- Selecteer het vlak van het vlak-hulpobject door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het meest rechtse punt van de hulplijn door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image828.png]


 Stap 7 [image: image829.png]




- Klik op [image: image830.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het bovenste vlak van de ligger door een keer op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het punt van het vlak-hulpobject door een maal op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer de bovenste lijn van de ligger en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Kies een punt ergens in de buurt van de kolom.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : SchuineAfstand
- Klik op de knop [image: image831.png]



- Kies voor Type uit de lijst : Flexibele waarde
- Desactiveer het vinkje Zichtbaar.

- Klik op Sluiten.
[image: image832.png]


 Deze geometrische regel gebruiken we om de afstand te meten tussen de kolom en het vlak.

We zullen de variabele SchuineAfstand straks gebruiken om de lijn horizontaal te leggen.

- Klik op Sluiten.
[image: image833.png]


 Stap 8 [image: image834.png]



[image: image835.png]


 We moeten enkel nog het linkse punt van de lijn vastleggen. Dit doen we met de volgende 2 geometrische regels.


- Klik op [image: image836.bmp] Op elkaar...

- Selecteer de voorste verticale lijn van de kolom door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het meest linkse punt van de hulplijn door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image837.png]


 Stap 9 [image: image838.png]




- Klik op [image: image839.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het bovenste vlak van de ligger door een keer op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het meest linkse punt van de hulplijn en druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer de bovenste lijn van de ligger en druk op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Kies een punt ergens in de buurt van de ligger.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Omschakelen
- Geef voor de Waarde in: 0
- Klik op de knop [image: image840.png]



- Klik op Sluiten.

- Klik op [image: image841.bmp] Volledig herberekenen.


[image: image842.png]


 Door de variabele Omschakelen op 0 te zetten komt de hulplijn schuin te liggen.

[image: image843.png]


 Stap 10 [image: image844.png]



- Klik op [image: image845.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de onderste regel Omschakelen.


- Vul voor het veld Waarde in : SchuineAfstand
- Klik op Sluiten.


- Klik op [image: image846.bmp] Volledig herberekenen.


[image: image847.png]


 De lijn ligt nu horizontaal door de wijziging van de waarde van Omschakelen van zojuist.

In de volgende stap zullen we dus deze omschakeling tussen 0 en SchuineAfstand instelbaar maken met behulp van een vergelijking.

[image: image848.png]


 Stap 11 [image: image849.png]



- Klik op [image: image850.bmp] Macro Editeren

- Activeer het tabblad Variabelen

- Klik bij Variabelen op de knop [image: image851.png]


 Variabele Toevoegen.


- Typ onder de kolom Naam de naam voor de nieuwe variabele in :  WisselSchuinHoriz

- Klik op het pijltje [image: image852.png]


 onder de kolom Type en selecteer uit de lijst: Instelbaar

- Vul onder de kolom Waarde in : 1

- Activeer het tabblad Regels

- Selecteer de onderste regel Omschakelen.


- Typ voor de Waarde de volgende vergelijking in :

(WisselSchuinHoriz>0)?0:SchuineAfstand

- Klik op Sluiten.

[image: image853.png]


 De betekenis van de vergelijking is als volgt :

(voorwaarde)?waardeIndienVoldaan:waardeIndienNietVoldaan

Dit kan je vergelijken met de conditional statement “IF THEN ELSE” voor de programmeurs onder ons.

Indien de variabele die tussen haakjes staat groter is dan 0, dan wordt de eerste variabele achter het vraagteken gebruikt.

Indien de variabele die tussen haakjes staat gelijk is aan 0, dan wordt de tweede variabele achter het dubbelpunt gebruikt.

[image: image854.png]


 Stap 12 [image: image855.png]




- Klik op [image: image856.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


- Activeer het tabblad HulpGeometrie.


- Wijzig de waarde van wisselschuinhoriz naar : 0.


- Wijzig de waarde van wisselschuinhoriz terug naar : 1.


[image: image857.png]


 Kijk bij het omschakelen naar de hulplijn in de tekening en naar de waarde van de variabele Omschakelen.

De vergelijking wisselt de waarde van Omschakelen om naar 0 en 26.05.

[image: image858.png]


 Stap 13 [image: image859.png]



[image: image860.png]


 Nudat de lijn kan wisselen tussen schuin en horizontaal moeten we nog de plaat hiermee laten meevolgen.

- Klik op [image: image861.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Kies bovenaan uit de lijst de module: KolomKopplaat.


- Selecteer de onderste regel.


- Klik onderaan het dialoogvenster 

(niet bovenaan) op de knop [image: image862.png]



- Klik op Sluiten.

[image: image863.png]


 Stap 14 [image: image864.png]



[image: image865.png]


 De regel die we zojuist verwijderd hebben vervangen we nu met 2 regels die de plaat gelijk legt met de hulplijn.


- Klik op [image: image866.bmp] Op elkaar...

- Selecteer het bovenste vlak van de kopplaat door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer de hulplijn door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image867.png]


 Stap 15 [image: image868.png]



[image: image869.png]


 De vorige regel legt de plaat op de lijn, maar zo kan de plaat nog vrij ‘bewegen’ rond de X-as.

(door meer met lijnen te werken heb je meer regels nodig)

Daarom plaatsen we nu een tweede regel die die vrijheid wegneemt.


- Klik op [image: image870.bmp] Loodrecht op ...


- Selecteer het zielvlak van de kolom door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer de uiterst linkse lijn van de kopplaat bovenaan door op de linkermuisknop te drukken. Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image871.png]


 Stap 16 [image: image872.png]




- Klik op [image: image873.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


- Activeer het tabblad HulpGeometrie.


- Wijzig de waarde van wisselschuinhoriz naar : 0.


- Wijzig de waarde van wisselschuinhoriz terug naar : 1.

- Klik op Sluiten.
[image: image874.png]


 Stap 17 [image: image875.png]



[image: image876.png]


 De geometrie is klaar, nu moet enkel nog het vinkje in het dialoogvenster gemaakt worden.

- Start het commando [image: image877.png]


 Dialoogvensters maken.


- Klik op de knop [image: image878.png]




- Open de folder Beam vs Column in het dialoogvenster dat opgekomen is.


- Selecteer het bitmap bestand Column Headplate.bmp.

- Klik op de knop Open.



- Open de folder Beam vs Column in het nieuwe Save dialoogvenster dat opgekomen is.


- Geef als bestandsnaam in : Exercise28

- Klik op Save.
[image: image879.png]


 Stap 18 [image: image880.png]



- Klik op de knop [image: image881.png]




- Sleep het nieuwe veld door de linkermuisknop in te drukken en ingedrukt te houden. Beweeg de muis terwijl de linkermuisknop ingedrukt is en verplaats het veld naar boven zoals op de afbeelding.


- Maak het veld groter door de cursor tot boven het rechtse vierkantje te verplaatsen [image: image882.png]



Druk dan de linkermuisknop in en houd  ze ingedrukt.

Sleep zo de rand naar rechts om het veld langer te maken.


- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan het Item Type van het veld naar: Vinkje

- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de Mededeling van het veld naar:

Kopplaat helling volgt ligger.
- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig onderaan de instellingen Naam van de bijhorende variabele naar:

wisselschuinhoriz

- Klik op Sluiten.
- Klik op Yes / Ja om de wijzigingen van het dialoogvenster te bewaren.

[image: image883.png]


 Stap 19 [image: image884.png]



[image: image885.png]


 We gaan het nieuwe dialoogvenster gebruiken in de macro.

- Klik op [image: image886.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.


- Activeer het tabblad Module Eigenschappen.

- Kies uit de lijst bovenaan de module :

HulpGeometrie


- Kies uit de lijst onderaan het dialoogvenster :

Beam vs Column\Exercise28

- Klik op Ok.


- Klik op Sluiten.
[image: image887.png]


 Stap 20 [image: image888.png]




- Klik op [image: image889.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


- Activeer het tabblad Hulpgeometrie.


- Zet het vinkje Kopplaat helling volgt ligger aan en uit en volg de wijziging in de tekening.

Oefening 29: Hulpgeometrie verbergen

De hulpgeometrie die we in een macro gebruiken staat in de weg.

Als afwerking van de macro kunnen we deze hulpgeometrie verbergen.

Zo blijft de hulpgeometrie een deel van de macro.

[image: image890.png]


 Stap 1 [image: image891.png]



[image: image892.png]


 We gaan het vlak-object en de hulplijn van de vorige oefening verbergen.


- Open de tekening [image: image893.png]
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- Klik op [image: image894.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Kies bovenaan uit de lijst de module: HulpGeometrie.

- Activeer het tabblad Geometriëen

- Activeer het vinkje in de laatste kolom van de rij van de lijn.

- Activeer het vinkje in de laatste kolom van de rij van het vlak.


- Klik op Sluiten.
- Start het commando [image: image895.bmp] Macro als huidig zetten.

- Druk op de <Enter> toets zodat het editeren van de macro uitgeschakeld wordt.


[image: image896.png]


 De hulpgeometrie wordt enkel verborgen wanneer we het editeren van de macro uitschakelen.

De hulpgeometrie wordt enkel zichtbaar als je een module activeert die de hulpgeometrie gebruikt.

[image: image897.png]


 Stap 2 [image: image898.png]



[image: image899.png]


 Als we een plaat als hulpgeometrie hebben, dan moet er nog wat meer gedaan worden om de plaat volledig te verbergen.


- Open de tekening [image: image900.png]
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- Klik op [image: image901.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.

- Activeer het tabblad Geometriëen

- Activeer het vinkje in de laatste kolom van de rij van de plaat.

- Klik op Sluiten.
[image: image902.png]


 Stap 3 [image: image903.png]




- Selecteer de plaat.


- Start het Properties dialoogvenster via Tools > Palettes > Properties.


- Open de groep Nummering door op de pijltjes [image: image904.png]


 te drukken.


- Open de groep Output door op de pijltjes [image: image905.png]


 te drukken.

[image: image906.png]


 Bekijk de volgende instellingen in dit dialoogvenster:

- Pos Prefix
- Merk Prefix
- Stuklijst overslaan
- 2D-Zicht/Benoeming overslaan
- Werkpl.tek. overslaan
Toen we deze plaat als hulpgeometrie hebben ingesteld heeft Parabuild automatisch deze instellingen gewijzigd.

Bijvoorbeeld Pos Prefix staat nu op UnusedPL zodat de plaat geen nummer krijgt die tussen de nummers van andere platen ligt.

Ook de stuklijsten, werktekeningen en 2D-zichten worden overgeslagen voor deze plaat.

Oefening 30: General variabele

Het kan gebeuren dat we een variabele in meerdere modules nodig hebben.

Of misschien willen we één variabele dat op een tabblad instelbaar is naar een ander tabblad verhuizen.

Normaal zijn deze dingen niet mogelijk door de beperking die modules opleggen, maar als we gebruik maken van general variabelen dan kunnen we deze beperking omzeilen.

Een general variabele is een algemene variabele die bestaat over de gehele macro.

De variabele is beschikbaar in alle modules van de macro.

[image: image907.png]


 Stap 1 [image: image908.png]



[image: image909.png]


 Oefening 25 en 28 moeten reeds uitgevoerd zijn vooraleer u aan deze oefening kan beginnen.


- Open de tekening [image: image910.png]
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- Klik op [image: image911.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.


- Activeer het tabblad Module Eigenschappen.

- Kies uit de lijst onderaan het dialoogvenster :

Stiffeners\Test oefening25


- Kies uit de lijst bovenaan de module :

KolomKopplaat


- Kies uit de lijst onderaan het dialoogvenster :

Beam vs Column\Exercise28

- Klik op Ok.


- Klik op Sluiten.
[image: image912.png]


 Stap 2 [image: image913.png]




- Klik op [image: image914.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


- Activeer het tabblad Schotten.

[image: image915.png]


 In deze oefening gaan we de dikte (10) op het tabblad Schotten verhuizen naar het tabblad KolomKopplaat.



- Activeer het tabblad KolomKopplaat.

- Klik op Sluiten.

[image: image916.png]


 Stap 3 [image: image917.png]



- Klik op [image: image918.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.


- Activeer het tabblad Variabelen.


- Vul in het midden van het dialoogvenster in de kolom Naam in : gen_SchottenDikte.

[image: image919.png]


 Een general variabele moet altijd met gen_ beginnen voor de herkenning ervan en voor de splitsing met gewone variabelen.


- Vul in het midden van het dialoogvenster in de kolom Waarde in : 10.


- Klik op Ok.

[image: image920.png]


 Stap 4 [image: image921.png]




- Kies in de lijst bovenaan de module : Schot.


- Selecteer in de lijst de geometrische regel : Dikte.


- Wijzig onderaan de instelling Waarde naar : gen_SchottenDikte
- Desactiveer het vinkje Zichtbaar.

- Klik op Sluiten.

[image: image922.png]


 Stap 5 [image: image923.png]




- Klik op [image: image924.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


- Activeer het tabblad KolomKopplaat.

- Druk op de functietoets <F12>.

- Klik op de knop [image: image925.png]




- Selecteer het nieuwe veld.


- Terwijl het nieuwe veld nog geselecteerd is, wijzig de instelling Naam van de bijhorende variabele naar : gen_SchottenDikte

- Klik op Sluiten.
- Klik op Yes / Ja om de wijzigingen van het dialoogvenster te bewaren.

[image: image926.png]


 Stap 6 [image: image927.png]



- Klik op Sluiten.

- Klik op [image: image928.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


- Activeer het tabblad KolomKopplaat.


- Wijzig de dikte van de schotten naar : 20.


Oefening 31: Macro’s groeperen

We kunnen gelijkaardige verbindingen in groepen steken.

Zo beïnvloeden we welke macro’s gelijktijdig aangepast kunnen worden, en welke niet.

[image: image929.png]


 Stap 1 [image: image930.png]




- Open de tekening [image: image931.png]
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- Klik op [image: image932.bmp] Macro nazien.


- Selecteer alle macro’s in de tekening en druk op <Enter>.


[image: image933.png]


 Dit dialoogvenster mengt alle macro’s met dezelfde naam, dus krijgen we een chaos van instellingen omdat alle 3 de macro’s de naam NoName hebben.

- Klik op Sluiten.
[image: image934.png]


 Stap 2 [image: image935.png]



[image: image936.png]


 Als de macro’s dezelfde groepnaam hebben dan kunnen ze gelijktijdig aangepast worden.

- Klik op [image: image937.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de meest rechtse macro in de tekening.


- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.


- Activeer het tabblad Groepen.

- Vul bovenaan voor de groepnaam in : 

Hoekverbindingen


- Vul daaronder voor de naam in : 

Profiel Versterking

- Klik op Ok.


[image: image938.png]


 Stap 3 [image: image939.png]




- Klik bovenaan het dialoogvenster op de knop [image: image940.png]03, Andere macro





- Selecteer de middenste macro in de tekening.


- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.


- Activeer het tabblad Groepen.

- Vul bovenaan voor de groepnaam in : 

Hoekverbindingen


- Vul daaronder voor de naam in : 

Plaat Versterking


- Klik op Ok.

[image: image941.png]


 Stap 4 [image: image942.png]




- Klik bovenaan het dialoogvenster op de knop [image: image943.png]03, Andere macro





- Selecteer de meest linkse macro in de tekening.


- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.


- Activeer het tabblad Groepen.
- Vul bovenaan voor de groepnaam in : 

Ligger tegen kolom


- Vul daaronder voor de naam in : 

Hoekstaal

- Klik op Ok.

- Klik op Sluiten.
[image: image944.png]


 Stap 5 [image: image945.png]




- Klik op [image: image946.bmp] Macro nazien.


- Selecteer alle macro’s in de tekening en druk op <Enter>.

[image: image947.png]


 Kijk telkens naar de beschikbare instellingen terwijl we andere groepen en andere namen van macro’s selecteren.


- Kies rechtsonder in de lijst : Profielversterking

- Kies rechtsonder in de lijst : Allemaal

- Kies linksonder in de lijst : Ligger tegen kolom
Oefening 32: Volgorde van tabbladen

De volgorde waarin tabbladen getoond worden kan gewijzigd worden.

[image: image948.png]


 Stap 1 [image: image949.png]




- Open de tekening [image: image950.png]


 Exercise32.dwg


- Klik op [image: image951.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


[image: image952.png]


 In deze oefening gaan we het tabblad Kopplaat achter het tabblad Bouten plaatsen.

[image: image953.png]


 Stap 2 [image: image954.png]



- Klik op [image: image955.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.


- Activeer het tabblad Groepen.

- Kies voor de module Endplate de volgnummer 2. 


- Kies voor de module Bolts de volgnummer 1. 


- Klik op Ok.

- Klik op Sluiten.

[image: image956.png]


 Stap 3 [image: image957.png]




- Klik op [image: image958.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


Oefening 33: Je eigen icoontjes voor macro’s maken

We kennen de reeksen icoontjes van Parabuild waarmee we een verbindingen kunnen plaatsen in de tekening. 
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Deze icoontjes laten toe macro’s uit de bibliotheek te plaatsen die gebaseerd zijn op 0, 1, 2, 3, 4 of meer basisprofielen.

U kan zelf zo’n icoontjes bij aanmaken voor de macro’s die u zelf aangemaakt hebt.

Het gehele systeem waarbij Parabuild de basisprofielen vraagt en dan de macro’s filtert zal dan ook werken op de macro’s die u aangemaakt hebt.

[image: image960.png]


 Stap 1 [image: image961.png]




- Open de tekening [image: image962.png]
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- Start het commando Save As…

- Ga naar de volgende folder :

C:\Parabuildv1-2007\S3d_Lib\Macros\

[image: image963.png]


 Parabuild staat op uw systeem mogelijk op een andere locatie.


- Klik op de knop [image: image964.png]


 New Folder

- Geef als naam voor de nieuwe folder :

Mijn verbindingen

- Dubbelklik op de nieuwe folder om ze te openen en geef daarna onderaan als bestandsnaam in : Mijn koker kopplaat.


- Klik op Save.
- Klik op het kruisje [image: image965.png]


 om de tekening te sluiten.

[image: image966.png]


 Stap 2 [image: image967.png]




- Open de tekening [image: image968.png]
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[image: image969.png]


 Voor nieuwe macro’s moeten we ervoor zorgen dat de macro toepassings-instellingen in orde zijn.


- Start het commando [image: image970.png]


 Macro Toepassings instellingen.


- Selecteer de macro in de tekening.


- Selecteer de kolom.


- Selecteer de ligger.


- Klik op Ok.

[image: image971.png]


 Stap 3 [image: image972.png]




- Start het commando Save As…

- Ga naar de volgende folder :

C:\Parabuildv1-2007\S3d_Lib\Macros\Mijn verbindingen\

[image: image973.png]


 Parabuild staat op uw systeem mogelijk op een andere locatie.


- Geef onderaan als bestandsnaam in : 

Mijn hoekverbinding.


- Klik op Save.
- Klik op het kruisje [image: image974.png]


 om de tekening te sluiten.

[image: image975.png]


 Parabuild kan geen tekeningen uit de bibliotheek inlezen als u ze open hebt staan. Sluit dus altijd de tekeningen vooraleer je je icoontje uitprobeert.

[image: image976.png]


 Stap 4 [image: image977.png]



[image: image978.png]


 Nu gaan we aan Parabuild zeggen dat de groep Mijn verbindingen bestaat en hoeveel basisprofielen deze verbindingen hebben.


- Start het commando [image: image979.bmp] Macro groepen editeren.


- Klik bovenaan op de knop [image: image980.png]


 Groep toevoegen.


- Vul voor de Unieke naam in : 

Mijn verbindingen

- Klik bovenaan op de knop [image: image981.png]Editesr




- Vul de kolom Nederlands in als volgt :


- Macro naam : Mijn verbindingen
- Vraag 1 : Selecteer de kolom aub :
- Vraag 2 : Selecteer de ligger aub :

- Klik op Ok.



- Klik onderaan op de knop [image: image982.png]


 Macro toevoegen.


- Zoek in de lijst de folder Mijn verbindingen en selecteer deze folder.


- Klik op Ok.


- Klik opnieuw op Ok.

[image: image983.png]


 Stap 5 [image: image984.png]



[image: image985.png]


 Het enige dat nog rest is het aanmaken van een icoontje.


- Beweeg de muis tot boven de standaard balk en klik op de rechtermuisknop.


- Klik in het nieuwe menu op het onderste item: Customize...

[image: image986.png]


 Enkel voor AutoCAD 2008 of nieuwer :

- Klik rechtsboven op de knop [image: image987.png]


.

[image: image988.png]


 Enkel voor AutoCAD 2008 of nieuwer :

- Klik rechtsonder op de knop [image: image989.png]


 om het dialoogvenster volledig te tonen.


[image: image990.png]


 Enkel voor AutoCAD 2006 en 2007 :

- Klik in het midden van het dialoogvenster op de knop New.


[image: image991.png]


 Enkel voor AutoCAD 2008 of nieuwer :

- Klik in het midden van het dialoogvenster op de knop [image: image992.png]


 Create a new command.


- Terwijl het nieuwe item nog geselecteerd is, kies uit de icoontjeslijst hetzelfde icoontje dat links afgebeeld is.


- Wijzig rechts in het midden van het dialoogvenster de Name van het icoontje naar : Mijn icoontje

- Wijzig de eigenschap Macro naar : 

^C^C(S3d_MacroGroup "Mijn verbindingen") 

[image: image993.png]


 Vergeet niet een spatie op het einde van de lijn in te geven na het sluithaakje. (Spatie betekent Enter)

[image: image994.png]


 Hieronder volgt een verklaring van de commandoregel:

^C^C(S3d_MacroGroup "Mijn verbindingen") 

^C : Cancel, voor het annuleren van een commando dat nog actief zou zijn.

S3d_MacroGroup : Het Parabuild commando zelf.

“Mijn verbindingen” : De naam van de groep die we in de vorige stap hebben ingegeven.

( ) : De haakjes zijn nodig omdat we een parameter doorgeven aan het S3d_MacroGroup commando.

De spatie op het einde is verplicht, anders start het commando niet.


- Klik onderaan op het nieuwe item Mijn icoontje maar houd nu de linkermuisknop ingedrukt.

Sleep de muis naar boven tussen de items van de Standard balk.

Laat nu de muisknop los.


- Klik op Ok.

[image: image995.png]


 Stap 6 [image: image996.png]



[image: image997.png]


 Het icoontje is klaar, nu hoeven we het enkel nog uit te testen...


- Open de tekening [image: image998.png]
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- Klik op het icoontje dat we zojuist gemaakt hebben.


- Selecteer de meest rechtse kolom.


- Selecteer de meest rechtse ligger.


- Dubbelklik met de muis op Mijn hoekverbinding in de lijst.

- Druk op <Enter> om het commando te beëindigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image999.png]


 Stap 7 [image: image1000.png]




- Klik op het icoontje dat we zojuist gemaakt hebben.


- Selecteer de meest linkse kolom.


- Selecteer de meest linkse ligger.


- Dubbelklik met de muis op Mijn koker kopplaat in de lijst.


- Druk op <Enter> om het commando te beëindigen.

- Klik op Sluiten.

[image: image1001.png]


 Zoals u ziet zorgt Parabuild ervoor dat de niet-toepasbare macro’s niet getoond worden.

U kan dus een hele reeks macro’s in één folder bewaren, ze zullen niet noodzakelijk allemaal in de lijst komen.

Oefening 34: Macro manueel toepassen/copiëren

Bij het maken van macro’s zal het regelmatig voorkomen dat gelijkaardige geometrische regels terugkomen.

Het is mogelijk om gehele modules van een macro te hergebruiken.

Het commando van deze oefening is één van de werktuigen die ons daarbij helpen.

[image: image1002.png]


 Stap 1 [image: image1003.png]




- Open de tekening [image: image1004.png]
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- Start het commando [image: image1005.png]


 Kop/Voetplaten

- Selecteer de meest rechtse UPN.


- Dubbelklik met de muis op Kopplaat tot vlak in de lijst.

- Selecteer het eerste zielvlak van de dwarsliggende UPN door éénmaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Druk op <Enter> om het commando te beëindigen.


- Klik op Sluiten.
[image: image1006.png]


 Stap 2 [image: image1007.png]



[image: image1008.png]


 We gaan de uitsparings-macro die links staat overbrengen naar de verbinding die we zojuist gemaakt hebben.


- Start het commando [image: image1009.png]


 Macro manueel toepassen.


- Selecteer de macro van de uitsparing.


Dit dialoogvenster toont de geometrie die we dienen te selecteren op de doelprofielen.

U kan in dit venster inzoomen door het wieltje van de muis te gebruiken.

- Selecteer de rug van de dwarsliggende UPN door tweemaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer de onderste lijn van de afronding van de dwarsliggende UPN door éénmaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het kleine zijvlak van de dwarsliggende UPN door éénmaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het bovenste vlak van de dwarsliggende UPN door éénmaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer de rug van de meest rechtse UPN door tweemaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het kleine zijvlak van de meest rechtse UPN door éénmaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het bovenste vlak van de meest rechtse UPN door éénmaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


Oefening 35: Macro’s als componenten bewaren

Het hergebruiken van onderdelen van macro’s kan efficienter gebeuren door ze te bewaren in de componenten bibliotheek.

Door een component in de bibliotheek te bewaren wordt het gemakkelijker om het meermaals te hergebruiken in verschillende verbindingen.

[image: image1010.png]


 Stap 1 [image: image1011.png]




- Open de tekening [image: image1012.png]
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- Start het commando Save As…

- Ga naar de volgende folder :

C:\Parabuildv1-2007\S3d_Lib\Macro Components\

[image: image1013.png]


 Parabuild staat op uw systeem mogelijk op een andere locatie.


- Geef onderaan als bestandsnaam in : 

Uitsparing UPN.


- Klik op Save.

- Klik op het kruisje [image: image1014.png]


 om de tekening te sluiten.

[image: image1015.png]


 Stap 2 [image: image1016.png]




- Open de tekening [image: image1017.png]
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- Start het commando [image: image1018.png]


 Macro componenten bibliotheek.


- Dubbelklik met de muis op Uitsparing UPN in de lijst.


[image: image1019.png]


 Vervolledig de oefening nu zelf door alle geometriëen die gevraagd worden te selecteren.

Dit is juist hetzelfde als de vorige oefening.

Oefening 36: Macro’s mengen

Het is mogelijk macro’s samen te mengen.

Dit is nodig wanneer we stukken van andere macro’s overgenomen hebben.

Hierdoor krijgen we 2 of meer macro’s en dit willen we samenvoegen tot één macro.

[image: image1020.png]


 Stap 1 [image: image1021.png]



[image: image1022.png]


 We vertrekken waar we geëindigd waren met de vorige oefening.


- Open de tekening [image: image1023.png]
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- Start het commando [image: image1024.png]


 Macro’s samenvoegen.


- Selecteer de grote macro.


- Selecteer de kleine macro.

[image: image1025.png]


 Stap 2 [image: image1026.png]



[image: image1027.png]


 We maken nu een geheel ander voorbeeld waarbij dit commando van toepassing is.


- Open de tekening [image: image1028.png]
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- Start het commando [image: image1029.png]


 Kop/Voetplaten

- Selecteer de meest rechtse UPN.


- Dubbelklik met de muis op Kopplaat tot vlak in de lijst.


- Selecteer het voorste zielvlak van de kolom door éénmaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Druk op <Enter> om het commando te beëindigen.

- Klik op Sluiten.
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 Stap 3 [image: image1031.png]




- Start het commando [image: image1032.png]


 Kop/Voetplaten

- Selecteer de meest linkse UPN.


- Dubbelklik met de muis op Kopplaat tot vlak in de lijst.


- Selecteer het achterste zielvlak van de kolom door tweemaal op de linkermuisknop te drukken.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Druk op <Enter> om het commando te beëindigen.


- Activeer het tabblad Bouten.


- Wijzig het aantal bouten naar: 0
- Klik op Sluiten.

[image: image1033.png]


 Stap 4 [image: image1034.png]




- Start het commando [image: image1035.png]


 Macro’s samenvoegen.


- Selecteer de eerste macro.


- Selecteer de andere macro.

[image: image1036.png]


 De bouten worden nu door de andere kopplaat geboord omdat beide kopplaten nu in één macro zitten.

[image: image1037.png]


 Stap 5 [image: image1038.png]




- Klik op [image: image1039.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


[image: image1040.png]


 De modules van beide macro’s worden gewoon apart als tabbladen toegevoegd.

We kunnen het tabblad Bolts (2) verwijderen omdat die bouten nooit gebruikt zullen worden.

We kunnen indien gewenst ook de tabbladen Kopplaat en Endplate (2) samen mengen zodat de kopplaten altijd dezelfde afmetingen krijgen.

[image: image1041.png]


 Stap 6 [image: image1042.png]



- Klik op [image: image1043.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Selecteer bovenaan uit de lijst de module: Bolts (2)

- Klik bovenaan op de knop [image: image1044.png]


 Geselecteerde module verwijderen.

- Klik op Sluiten.

- Klik op [image: image1045.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.



[image: image1046.png]


 Stap 7 [image: image1047.png]



- Klik op [image: image1048.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de macro in de tekening.


- Klik onderaan het dialoogvenster op de knop Algemene macro instellingen.


- Activeer het tabblad Groepen.

- Geef als groepnaam voor de module Endplate (2) in : Endplate

- Klik op Ok.

- Klik op Sluiten.
[image: image1049.png]


 Stap 8 [image: image1050.png]




- Klik op [image: image1051.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de macro in de tekening en druk op <Enter>.


[image: image1052.png]


 Stap 9 [image: image1053.png]



[image: image1054.png]


 We mogen niet vergeten om telkens na het samenvoegen van 2 macro’s, de toepassingsinstellingen terug goed te zetten.

Door de wijziging van het aantal basisprofielen weet Parabuild de volgorde van profielen niet meer.

- Start het commando [image: image1055.png]


 Macro Toepassings instellingen.


- Selecteer de macro in de tekening.


- Selecteer de kolom.


- Selecteer de meest rechtse UPN.


- Selecteer de meest linkse UPN.


- Klik op Ok.

[image: image1056.png]


 De macro is nu klaar om gecopieerd te worden of om in de bibliotheek te bewaren.

Oefening 37: Intelligente doorsnedes maken

In deze oefening gaan we een intelligente 2D doorsnede maken door ze vast te leggen met geometrische regels.

[image: image1057.png]


 Stap 1 [image: image1058.png]



[image: image1059.png]


 We vertrekken met een tekening die polylijn(en) bevat. De afmetingen van de polylijn moet niet juist zijn, maar wel het aantal segmenten die de polylijn heeft moet op voorhand in orde zijn.


- Open de tekening [image: image1060.png]
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- Start het commando [image: image1061.bmp] Macro aanmaken (rode bol).


- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan.

- Typ op de commandolijn voor de naam van de module in : Doorsnede en druk op <Enter>.

[image: image1062.png]


 Stap 2 [image: image1063.png]



[image: image1064.png]


 De juiste ligging van de doorsnede maakt niets uit. Om het ons gemakkelijk te maken leggen we de doorsnede gelijk met de world van de tekening, dus op het world coördinaten-systeem.


- Klik op [image: image1065.bmp] Op elkaar...

- Selecteer de onderste lijn van de doorsnede.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer de X-lijn van het coördinaten-systeem (de rode lijn).

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image1066.png]


 Stap 3 [image: image1067.png]




- Klik op [image: image1068.bmp] Op elkaar...

- Selecteer de meest linkse lijn van de doorsnede.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer de Y-lijn van het coördinaten-systeem (de groene lijn).

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.

- Klik op Sluiten.
[image: image1069.png]


 Stap 4 [image: image1070.png]



[image: image1071.png]


 De doorsnede is een 2D polylijn, maar we werken in een 3D omgeving. Daarom moeten we de polylijn in 3D vastleggen.


- Klik op [image: image1072.bmp] Op elkaar...

- Selecteer het vlak van de polylijn door de cursor tussen twee lijnen te plaatsen. Druk éénmaal op de linkermuisknop om het vlak te selecteren.

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Selecteer het grondvlak van het coördinaten-systeem (de blauwe boog).

Druk daarna op de rechtermuisknop om te bevestigen.


- Klik in het dialoogvenster op de knop [image: image1073.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image1074.png]


 Stap 5 [image: image1075.png]



[image: image1076.png]


 We gaan nu alle segmenten van de doorsnede aflopen en vastleggen.


- Klik op [image: image1077.bmp] Afstand tussen


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens tussen de twee schuine lijnen.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte
- Vul voor het veld Waarde in : 2.5
- Klik op Sluiten.
[image: image1078.png]


 Stap 6 [image: image1079.png]



- Klik op [image: image1080.bmp] Loodrecht op ...


- Selecteer de aangegeven korte lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.

- Klik op Sluiten.
[image: image1081.png]


 Stap 7 [image: image1082.png]




- Klik op [image: image1083.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het aangegeven punt en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer het aangegeven punt en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens tussen de twee schuine lijnen.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : LipLengte
- Vul voor het veld Waarde in : 13
- Klik op Sluiten.
[image: image1084.png]


 Stap 8 [image: image1085.png]




- Klik op [image: image1086.bmp] Hoek tussen


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt aan de binnenkant van de lijnen die we geselecteerd hebben. Zo geven we aan aan welke kant de hoek moet liggen.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Hoek
- Vul voor het veld Waarde in : 1.91
- Activeer het vinkje Graden omzetten.

- Klik op Sluiten.
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 Stap 9 [image: image1088.png]




- Klik op [image: image1089.bmp] Afstand tussen


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens tussen de twee lijnen.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte2
- Vul voor het veld Waarde in : Dikte
- Klik op Sluiten.
[image: image1090.png]


 Stap 10 [image: image1091.png]




- Klik op [image: image1092.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het aangegeven punt en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer het aangegeven punt en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens buiten de lijn.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : LipHoogte
- Vul voor het veld Waarde in : 41
- Klik op Sluiten.
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 Stap 11 [image: image1094.png]




- Klik op [image: image1095.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het (rode) vlak van het coördinaten-systeem en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer opnieuw dezelfde lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens in het midden van de polylijn.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Breedte
- Vul voor het veld Waarde in : 90
- Klik op de knop [image: image1096.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image1097.png]


 Stap 12 [image: image1098.png]




- Klik op [image: image1099.bmp] Afstand tussen


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens tussen de twee lijnen.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte3
- Vul voor het veld Waarde in : Dikte
- Klik op Sluiten.
[image: image1100.png]


 Stap 13 [image: image1101.png]




- Klik op [image: image1102.bmp] Afstand tussen


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens tussen de twee lijnen.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte4
- Vul voor het veld Waarde in : Dikte
- Klik op Sluiten.
[image: image1103.png]


 Stap 14 [image: image1104.png]




- Klik op [image: image1105.bmp] Afstand tussen


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens tussen de twee lijnen.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte5
- Vul voor het veld Waarde in : Dikte
- Klik op Sluiten.
[image: image1106.png]


 Stap 15 [image: image1107.png]




- Klik op [image: image1108.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het (groene) vlak van het coördinaten-systeem en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer opnieuw dezelfde lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens in het midden van de polylijn.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Hoogte
- Vul voor het veld Waarde in : 150
- Klik op de knop [image: image1109.png]



- Klik op Sluiten.
[image: image1110.png]


 Stap 16 [image: image1111.png]




- Klik op [image: image1112.bmp] Afstand tussen


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens tussen de twee lijnen.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte6
- Vul voor het veld Waarde in : Dikte
- Klik op Sluiten.
[image: image1113.png]


 Stap 17 [image: image1114.png]




- Klik op [image: image1115.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het (rode) vlak van het coördinaten-systeem en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer opnieuw dezelfde lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt ergens in het midden van de polylijn.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Breedte2
- Vul voor het veld Waarde in : Breedte
- Klik op de knop [image: image1116.png]



- Klik op Sluiten.
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 Stap 18 [image: image1118.png]




- Klik op [image: image1119.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het aangegeven punt en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer het aangegeven punt en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt buiten de polylijn.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : LipHoogte2
- Vul voor het veld Waarde in : LipHoogte
- Klik op Sluiten.
[image: image1120.png]


 Stap 19 [image: image1121.png]




- Klik op [image: image1122.bmp] Hoek tussen


- Selecteer de aangegeven lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt aan de binnenkant van de lijnen die we geselecteerd hebben. Zo geven we aan aan welke kant de hoek moet liggen.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Hoek2
- Vul voor het veld Waarde in : Hoek
- Klik op Sluiten.
[image: image1123.png]


 Stap 20 [image: image1124.png]




- Klik op [image: image1125.bmp] Afstand tussen


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt tussen de twee lijnen.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : Dikte7
- Vul voor het veld Waarde in : Dikte
- Klik op Sluiten.
[image: image1126.png]


 Stap 21 [image: image1127.png]




- Klik op [image: image1128.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het aangegeven punt en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer het aangegeven punt en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Kies een punt net buiten de polylijn.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : LipLengte2
- Vul voor het veld Waarde in : LipLengte
- Klik op Sluiten.
[image: image1129.png]


 Stap 22 [image: image1130.png]



- Klik op [image: image1131.bmp] Loodrecht op ...


- Selecteer de aangegeven korte lijn en bevestig met de rechtermuisknop.


- Selecteer de aangegeven schuine lijn en bevestig met de rechtermuisknop.

- Klik op Sluiten.

- Klik op [image: image1132.bmp] Volledig herberekenen.


Oefening 38: Intelligente doorsnedes gebruiken

We gaan een intelligente doorsnede in de profielen bibliotheek steken.

De afmetingen van de doorsnede kunnen gewijzigd worden in een tabel.

Parabuild berekent hiermee de echte doorsnede tijdens het tekenen van het 3D profiel.

[image: image1133.png]


 Stap 1 [image: image1134.png]



[image: image1135.png]


 We gaan eerst de afgewerkte tekening van de vorige oefening bewaren op de locatie waar Parabuild de intelligente doorsnedes kan terugvinden.


- Open de tekening [image: image1136.png]


 Exercise38.dwg


- Start het commando Save As…

- Ga naar de volgende locatie in het Save As dialoogvenster :

C:\Parabuildv1-2007\S3d_Lib\Prof\

[image: image1137.png]


 Parabuild staat op uw systeem mogelijk op een andere locatie.


- Geef voor de bestandsnaam in : SADEF C+

- Klik op Save

- Klik op het kruisje [image: image1138.png]


 om de tekening te sluiten.

[image: image1139.png]


 Stap 2 [image: image1140.png]




- Start het commando [image: image1141.bmp] Diverse profielen

- Klik op de knop [image: image1142.png]Bibliotheek editeren|






- Klik bovenaan op de knop [image: image1143.png]Nieuwe tabel






- Klik op de knop [image: image1144.png]Naam wizigen






- Geef als naam in: SADEF C+

- Klik op Ok.

[image: image1145.png]


 Stap 3 [image: image1146.png]




- Kies uit de lijst voor Type doorsnede : 

SADEF C+.dwg


- Klik op de knop  [image: image1147.png]Kalommen/Rijen.






- Wijzig het Aantal kolommen naar : 12
[image: image1148.png]


 We hebben 12 kolommen nodig :

- Sysname : unieke naam voor elk profiel

- I/O : profiel aan/uit

- Naam in 4 talen

De eerste 6 kolommen zijn dus altijd verplicht, de volgende kolommen kunnen we gebruiken voor de afmetingen van het profiel.


- Verschuif de horizontale schuifbalk zodat de velden rechts in de lijst getoond worden.


- Dubbelklik op het veld Waarde 1 en wijzig de tekst van dat veld naar: Hoogte

- Vul nu telkens het veld in voor de volgende 5 kolommen :

Breedte, Dikte, LipHoogte, LipLengte en Hoek.

[image: image1149.png]


 Deze laatste 6 kolomnamen moeten overeen komen met de namen van dimensies/variabelen in de macro van de doorsnede-tekening.

Zo weet Parabuld welke variabelen ingevuld moeten worden in de macro.


- Klik op Ok.

[image: image1150.png]


 Stap 4 [image: image1151.png]




Vul in de tabel de waardes in voor het eerste profiel :

- Sysname: 150x90x3

- I/O : Aangevinkt

- Nederlands: SADEF C+150x90x3

- English : SADEF C+150x90x3

- Français : SADEF C+150x90x3

- Deutsch : SADEF C+150x90x3

- Hoogte : 150

- Breedte : 90

- Dikte : 3

- LipHoogte : 41.05

- LipLengte : 13.05

- Hoek : 110

[image: image1152.png]


 Stap 5 [image: image1153.png]




- Activeer het tabblad Types.


- Klik op de knop [image: image1154.png]Nieuw type.





- Vul voor alle 4 talen de naam in : 

SADEF C+


- Wijzig de instelling De groep waartoe dit type behoort naar : Diverse

- Wijzig de instelling Alle waardes toe te passen op de doorsnede naar : SADEF C+

- Klik op Ok.


- Klik op Yes / Ja op de vraag om de tabel te bewaren.

[image: image1155.png]


 Stap 6 [image: image1156.png]




- Klik op het nieuwe knopje SADEF C+
- Klik op de knop [image: image1157.png]2 punten sanduiden





- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan voor het beginpunt van het profiel.


- Klik een tweede locatie aan voor het eindpunt van het profiel.

- Klik op Sluiten.

[image: image1158.png]


 Als alles goed verlopen is moet u als resultaat deze gording krijgen.


Oefening 39: Een array van macro’s maken, voorbereidend werk

Soms is het nodig om een macro meerdere keren te laten tekenen.

Met behulp van een speciaal array-object kunnen we één macro meerdere keren laten kopiëren over bijvoorbeeld de lengte van een lijn.

We kunnen op elk moment het aantal kopieën van de macro vermeerderen of verminderen.

Toepassingsvoorbeelden voor de array zijn:

- Vakwerken

- Portieken

- Gordingen

- Traptredes

- Stijlen van een leuning

- Sporten en kooi van kooiladders

In deze oefening gaan we een array gebruiken om de duwers/trekkers van een vakwerk te laten herhalen.

We maken één set van duwer/trekker in een macro. Met een array zullen we dan in de volgende oefening deze duwer/trekker set kopiëren.
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 Stap 1 [image: image1160.png]



[image: image1161.png]


 We vertrekken met een tekening waarin de twee liggers van het vakwerk reeds vastgelegd werden.

De liggers zijn diegene die zich reeds in de bibliotheek bevinden : de bovenste lijn bepaalt de plaatsing, lengte, richting en helling van het vakwerk.

Bestudeer zelf goed de macro als je zelf een gelijkaardige macro moet aanmaken.


- Open de tekening [image: image1162.png]


 Exercise39.dwg


- Start het commando [image: image1163.png]


 Volumes -> assen

- Selecteer beide kokers.

- Druk op <Enter>.



[image: image1164.png]


 Door de kokers te verbergen maken we het ons visueel gemakkelijk om geometrische regels te plaatsen.

We hebben in dit geval namelijk de kokers niet nodig om de duwers en trekkers vast te leggen.

[image: image1165.png]


 Stap 2 [image: image1166.png]



- Klik op [image: image1167.bmp] Macro Editeren

- Selecteer de grote macro.

- Activeer het tabblad Geometriëen

- Desactiveer het vinkje van het vlak-object (de eerste rij).

[image: image1168.png]


 Door het vinkje te desactiveren wordt het vlak-object niet meer verborgen. We gaan dit vlak-object in een nieuwe macro gebruiken.

[image: image1169.png]


 Stap 3 [image: image1170.png]



- Start het commando [image: image1171.bmp] Macro als huidig zetten.


- Druk op <Enter> om geen enkele macro als huidig te zetten.

[image: image1172.png]


 We moeten de duwer/trekker combinatie in een aparte macro steken, anders kunnen ze niet gekopieerd worden.

We gaan de 2 schuine lijnen hiervoor gebruiken.

- Start het commando [image: image1173.bmp] Macro aanmaken (rode bol).


- Klik willekeurig in de tekening een locatie aan.


- Typ op de commandolijn voor de naam van de module in : Lijn1 en druk op <Enter>.

[image: image1174.png]


 Stap 4 [image: image1175.png]




- Klik op [image: image1176.bmp] Op elkaar...

- Selecteer de onderste horizontale lijn.


- Selecteer het onderste punt van de eerste schuine lijn.

- Klik op Sluiten.
[image: image1177.png]


 Stap 5 [image: image1178.png]




- Klik op [image: image1179.bmp] Op elkaar...

- Selecteer de bovenste horizontale lijn.


- Selecteer het bovenste punt van de eerste schuine lijn.

- Klik op Sluiten.

- Klik op [image: image1180.bmp] Volledig herberekenen.


[image: image1181.png]


 De start-en eindpositie van de lijn hebben we nog niet vastgelegd.

[image: image1182.png]


 Stap 6 [image: image1183.png]




- Klik op [image: image1184.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het vlak van het vlak-object.


- Selecteer het onderste punt van de eerste schuine lijn.


- Selecteer de onderste horizontale lijn.


- Geef een punt aan onder de horizontale lijn.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : startAfstand
- Vul voor het veld Waarde in : 500
- Klik op de knop [image: image1185.png]



- Klik op Sluiten.

[image: image1186.png]


 Stap 7 [image: image1187.png]




- Klik op [image: image1188.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het vlak van het vlak-object.


- Selecteer het bovenste punt van de eerste schuine lijn.


- Selecteer de bovenste horizontale lijn.


- Geef een punt aan onder de bovenste horizontale lijn.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : eindAfstandLijn1
- Vul voor het veld Waarde in : 

startAfstand+beideLijnenLengte/2

- Desactiveer het vinkje Zichtbaar.

- Klik op de knop [image: image1189.png]



[image: image1190.png]


 Stap 8 [image: image1191.png]



[image: image1192.png]


 De variabele beideLijnenLengte hebben we in de laatste regel gebruikt in een vergelijking, maar het bestaat nog niet.

We gaan het even aanmaken en er een instelbare variabele van maken.


- Activeer het tabblad Variabelen

- Klik bij Variabelen op de knop [image: image1193.png]


 Variabele Toevoegen.


- Geef als Naam in : beideLijnenLengte


- Geef als Waarde in : 2500


- Kies als Type uit de lijst : Instelbaar


- Klik op Sluiten.

- Klik op [image: image1194.bmp] Volledig herberekenen.


[image: image1195.png]


 Stap 9 [image: image1196.png]




- Klik op [image: image1197.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het startpunt van de horizontale lijn.


- Selecteer het eindpunt van de horizontale lijn.


- Selecteer de onderste horizontale lijn.


- Geef een punt aan onder de horizontale lijn.


- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : vakwerkLengte
- Kies voor Type uit de lijst : Flexibele waarde
[image: image1198.png]


 Met deze laatste geometrische regel meten we de totale lengte van het vakwerk. We zullen dit later nodig hebben wanneer we deze macro laten kopiëren.

[image: image1199.png]


 Stap 10 [image: image1200.png]




- Klik bovenaan op [image: image1201.png]


 Nieuwe module toevoegen.


- Vul in het dialoogvenster voor de Naam van de nieuwe module in: Lijn2

- Klik op Ok.


- Klik op Sluiten.
[image: image1202.png]


 Stap 11 [image: image1203.png]




- Klik op [image: image1204.bmp] Op elkaar...

- Selecteer de onderste horizontale lijn.


- Selecteer het onderste punt van de tweede schuine lijn.


- Klik op Sluiten.
[image: image1205.png]


 Stap 12 [image: image1206.png]




- Klik op [image: image1207.bmp] Op elkaar...

- Selecteer het bovenste punt van de eerste schuine lijn.


- Selecteer het bovenste punt van de tweede schuine lijn.


- Klik op Sluiten.

- Klik op [image: image1208.bmp] Volledig herberekenen.


[image: image1209.png]


 De startlocatie van de lijn hebben we met de laatste geometrische regel vastgelegd.

Dan rest enkel nog de eindlocatie.

[image: image1210.png]


 Stap 13 [image: image1211.png]




- Klik op [image: image1212.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het vlak van het vlak-object.


- Selecteer het onderste punt van de eerste schuine lijn.


- Selecteer de onderste horizontale lijn.


- Geef een punt aan onder de horizontale lijn.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : andereStartAfstand
- Kies voor Type uit de lijst : Flexibele waarde
- Klik op de knop [image: image1213.png]



- Klik op Sluiten.

[image: image1214.png]


 Stap 14 [image: image1215.png]




- Klik op [image: image1216.bmp] Afstand tussen


- Selecteer het vlak van het vlak-object.


- Selecteer het onderste punt van de tweede schuine lijn.


- Selecteer de onderste horizontale lijn.


- Geef een punt aan onder de horizontale lijn.

- Vul in het dialoogvenster onderaan, voor het veld Naam in : eindAfstandLijn2
- Vul voor Waarde in : 

andereStartAfstand+beideLijnenLengte

- Klik op de knop [image: image1217.png]



[image: image1218.png]


 Stap 15 [image: image1219.png]



[image: image1220.png]


 De variabele beideLijnenLengte moeten we nog aanmaken.

We hebben dit eerder reeds gedaan, maar dat was in een andere module.


- Activeer het tabblad Variabelen

- Klik bij Variabelen op de knop [image: image1221.png]


 Variabele Toevoegen.


- Geef als Naam in : beideLijnenLengte


- Geef als Waarde in : 2500


- Kies als Type uit de lijst : Instelbaar


- Klik op Sluiten.

- Klik op [image: image1222.bmp] Volledig herberekenen.


[image: image1223.png]


 Stap 16 [image: image1224.png]




- Start het commando [image: image1225.bmp] Buizen.


- Kies uit de lijst van kokers: Koker80x80x6.


- Kies onderaan voor Profiel in welke macro plaatsen? : In een bestaande macro.


- Selecteer de macro van de duwer/trekker.

- Geef onderaan in voor Plaatsen in module: Kokers.



- Klik op Op modellijn.


- Selecteer beide schuine lijnen en druk op <Enter> om te bevestigen.


- Klik onderaan bij Referentievlak op : Andere...

- Selecteer het vlak van het vlak-object.

[image: image1226.png]


 Deze laatste handeling, het referentievlak kiezen, is eigenlijk niet nodig in deze situatie.

Maar als het vakwerk op een bepaalde manier geroteerd is, dan moeten de kokers ook mee geroteerd worden. Het referentievlak instellen op een object van het vakwerk zelf zorgt hiervoor.

- Klik op Sluiten.
[image: image1227.png]


 Stap 17 [image: image1228.png]




- Start het commando [image: image1229.png]=



 Assen->Volumes

- Druk op <Enter> om alle verborgen profielen terug te tonen.


Oefening 40: Een array van macro’s maken

In deze oefening gaan we de voorbereide tekening van de vorige oefening gebruiken om een macro van een duwer/trekker te kopiëren.

[image: image1230.png]


 Stap 1 [image: image1231.png]




- Open de tekening [image: image1232.png]


 Exercise40.dwg


- Beweeg de cursor tot boven de macro en dubbelklik op de linkermuisknop.


- In het Properties dialoogvenster dat verschijnt, wijzig de instelling Afmeting (straal) naar : 120
[image: image1233.png]


 Stap 2 [image: image1234.png]




- Start het commando [image: image1235.png]


 Array van macro’s maken.


- Selecteer de macro van de duwer/trekker.


- Kies uit de lijst voor de instelling Type : 

Onderdelen gebruiken tussenafstand


- Kies uit de lijst voor de instelling Totale lengte : 

vakwerkLengte

- Kies uit de lijst voor de instelling Variabelenaam startafstand : 

startAfstand
- Kies uit de lijst voor de instelling Variabelenaam voor onderdeel afmeting  : 

beidelijnenlengte
- Wijzig de instelling Aantal onderdelen naar :

3

- Wijzig de instelling Locatie voor nieuw onderdeel naar :

1

- Wijzig de instelling Brononderdeel voor nieuw onderdeel naar :

1

- Wijzig de instelling Beginafstand naar :

300

- Wijzig de instelling Eindafstand naar :

300


- Klik op Ok.


[image: image1236.png]


 Stap 3 [image: image1237.png]



[image: image1238.png]


 De kokers moeten nog afgezaagd worden. Om het ons gemakkelijk te maken laten we maar één duwer/trekker tekenen en die zagen we af. Nadien zal de array al het andere afzaagwerk voor ons doen.


- Klik op [image: image1239.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de kleine pyramide en druk op <Enter> om te bevestigen.

- Klik eenmalig op de knop [image: image1240.png]


 zodat het niet meer ingedrukt is.


- Wijzig het aantal van de Nieuwe array naar : 1
- Klik op Sluiten.


[image: image1241.png]


 Stap 4 [image: image1242.png]




- Start het commando [image: image1243.bmp] Snede in macro plaatsen

- Klik op Ok.


- Selecteer de eerste schuine koker.


- Selecteer de onderste horizontale koker.

[image: image1244.png]


 Stap 5 [image: image1245.png]



- Start het commando [image: image1246.png]


 Macro Toepassings instellingen.


- Selecteer de nieuwe macro.


- Selecteer de onderste horizontale koker.


- Selecteer de eerste schuine koker.


- Klik op Ok.

[image: image1247.png]


 Stap 6 [image: image1248.png]




- Start het commando [image: image1249.png]


 Macro automatisch toepassen.


- Selecteer de nieuwe macro en druk op <Enter> om te bevestigen.


- Selecteer de bovenste horizontale ligger.


- Selecteer de eerste schuine ligger.


- Selecteer de bovenste horizontale ligger.

- Selecteer de tweede schuine ligger.


- Selecteer de onderste horizontale ligger.


- Selecteer de tweede schuine ligger.

- Druk op <Enter> om het commando te beëindigen.

[image: image1250.png]


 Stap 7 [image: image1251.png]




- Klik op [image: image1252.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de kleine pyramide en druk op <Enter> om te bevestigen.


- Klik opnieuw op de knop [image: image1253.png]


 zodat het ingedrukt is.


- Wijzig het aantal van de Nieuwe array naar : 3
- Klik op Sluiten.
[image: image1254.png]


 Parabuild heeft voor elke koker 2 macro’s gekopieerd met daarin de zaagsnedes.

Maar Parabuild kan ook meer ingewikkelde situaties aan, bijvoorbeeld wanneer er zich een macro bevindt tussen de macro’s die gekopieerd worden...

[image: image1255.png]


 Stap 8 [image: image1256.png]



[image: image1257.png]


 We gaan iets meer geavanceerdere macro’s maken op de plekken waar 2 kokers samen komen. Hiervoor moeten we een deel van de macro’s eerst verwijderen.


- Start het commando [image: image1258.png]


 Macro verwijderen.


- Selecteer de twee macro’s rechtsboven door er een kader rond te maken.


- Selecteer de twee macro’s rechtsonder door er een kader rond te maken.


- Selecteer de twee macro’s boven in het midden door er een kader rond te maken.

[image: image1259.png]


 Maak deze kader van linksonder naar rechtsboven zodat je de andere macro’s niet mee selecteert.

- Selecteer de twee macro’s linksonder door er een kader rond te maken.


- Druk op <Enter> om de selectie te bevestigen.



[image: image1260.png]


 Stap 9 [image: image1261.png]




- Start het commando [image: image1262.bmp] Snede in macro plaatsen

- Activeer de instelling Snede kan enkel inkorten.


- Klik op Ok.


- Selecteer de tweede schuine koker.


- Selecteer de eerste schuine koker.

[image: image1263.png]


 Stap 10 [image: image1264.png]




- Start het commando [image: image1265.png]


 Macro’s samenvoegen.


- Zoom in op de locatie waar we zojuist afgezaagd hebben en selecteer de meest linkse macro.


- Selecteer de middenste macro.

[image: image1266.png]


 Stap 11 [image: image1267.png]




- Start het commando [image: image1268.png]


 Macro’s samenvoegen.


- Selecteer de linkse macro.


- Selecteer de rechtse macro.

[image: image1269.png]


 Stap 12 [image: image1270.png]



- Start het commando [image: image1271.png]


 Macro Toepassings instellingen.


- Selecteer de nieuwe samengemengde macro.


- Selecteer de bovenste horizontale koker.


- Selecteer de eerste schuine koker.


- Selecteer de tweede schuine koker.


- Klik op Ok.

[image: image1272.png]


 Stap 13 [image: image1273.png]




- Start het commando [image: image1274.png]


 Macro automatisch toepassen.


- Selecteer de nieuwe samengemengde macro en druk op <Enter> om te bevestigen.


- Selecteer de onderste horizontale koker.


- Selecteer de derde schuine koker.

- Selecteer de tweede schuine koker.


- Selecteer de bovenste horizontale koker.


- Selecteer de derde schuine koker.


- Selecteer de vierde schuine koker.


- Selecteer de onderste horizontale koker.

- Selecteer de vijfde schuine koker.


- Selecteer de vierde schuine koker.


- Selecteer de bovenste horizontale koker.


- Selecteer de vijfde schuine koker.


- Selecteer de laatste schuine koker.


[image: image1275.png]


 Stap 13 [image: image1276.png]




- Klik op [image: image1277.bmp] Macro nazien.


- Selecteer de kleine pyramide en druk op <Enter> om te bevestigen.


- Wijzig het aantal van de Nieuwe array naar : 8
- Klik op Sluiten.


- Zoom in op één van de locaties waar twee kokers samen komen onderaan.


[image: image1278.png]


 Normaal gezien zouden deze kokers botsen, maar dankzij een extra afzaging van eerder wordt één duwer tegen de andere gezaagd indien nodig.

De drie snedes hebben we samen gemengd in één macro.

Hoewel de macro geplaatst is tussen twee opeenvolgende duwer/trekker macro’s, kan Parabuild deze zonder problemen telkens mee kopiëren.

Deze macro zou ook bouten en platen kunnen bevatten (denk aan een leuning), ook dan zou de array alles zonder problemen kopiëren.

408   SYMBOL 183 \f "Symbol"   Oefening 40: Een array van macro’s maken
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